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SOFTWARE INC. 


始め る 前 に 


パッ ケー ジ に 同 梱 さ れ て いる 登録 カー ド に 必要 事項 を 記入 し た 上 で 敵 社 まで 御 返送 
くだ きい 


・ 登 録 カ ー ド を 御 返送 くだ きっ た 方 の マス ター ディ スク が 万 一 破損 し た 場合 に は 。 
アフ ター ケア ・ サ ービス (有償 ) を る せ て 頂き ます . 


・ Wizardry 関連 商品 の ご 案内 を る せ て 頂き ます . 





@ Wizardry は 、 極 め て ひん ば ん に ディ スク を 読み 書き し ます 。 
@ デュ プリ ケイ トディ スク の 作成 に あたっ て は 、 で きる だ け 良 質 の プラ 
ンク ディ スク を お 使い くだ さい 。 
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Wizardry の 世界 へ よう つこ 


Wizardry は あな な た が こ れ ま で パー ソナ ルコ ンピュータ で プレ イ し た どの よう な 他 の ゲー ム と も 違い 
iT. 言語 PASCAL を 高度 に 使っ て , どの よう な パー ソナ ルコ ンピュータ で も プレ イ で きる 最も 挑戦 的 
な ファ ンタ ジー ウォ ー ゲ ー ム を 完成 きせ まし だ . 

Wizardry は 巨大 な ゲ プロ グラ ム で す . 事実 オリ サジ ナル の APPLE II 版 で は 14000 行 の コー ド が 使 
bi, た だ 一 つの コン ピー タゲ ー ム と し て は これ まで で 最大 で す . 膨大 な Wizardry の デー タ ベ ペー 
ス を 作る の に 使わ れ た も の を 含め れ ば 全体 に お いて 25000 行 も の ユー ド と な 》, 結果 と し て 延べ 2 年 か か 
りき 0 と な る 程 の 量 で す . また , 日 本 版 の 移植 ・ 開 発 に あたっ て は , APPLE 版 だ け で は な く , PASCAL 
で 3000 行 以上 に も 上 る マッ キン トッ シュ 版 の 機能 も 盛り 込ん で いま す . さら に 各 機 種 用 に 作成 し た プロ グ 
ラム リス ト の ブリ ント アウ ト は 厚 る 30 セ ンチ 以上 に も 上 り ま す . 

その 結果 , 単純 に BASIC で 書け る ゲー ム で は あり ませ ん . Wizardry は オプ ショ ン が 豊富 で 打 軟 
性 に 6 豊 ん で いる の で , この ゲー ム に お ける 制限 と いえ ば あな た の 想像 力 と 才能 だ け と いう こと に な り ま 
4. 手短 に 言う な ら ば , Wizardry は 戦利 品 と 米光 の 探求 の 旅 へ ょ 赴く 冒険 者 達 を あな た が 作り 5, 操作 
する と いう ゲー ム な の で す . キャ ラク タ ( 登 場 人 物 ), また は その グル ー プ に 幸運 が ある ほど と, 彼ら は 強 
《 く な っ て いき ます . 

各 キ ャ ラク タ に は それ ぞ れ 専門 の 能力 が あり ます . ある 者 達 は 善 (GOOD) の ファ イタ ー で あり 9, 5 
る 者 達 は 様々 な 呪文 を か ける こと が で き , ま た, ある も の は 財宝 を 守る 罠 を 破る こと が で きま す . キャ ラク 
タ が 強く な る 程 に 他 の 一 般 的 な 能力 も 得 ら れ ま す が , 何 に し て も 成功 へ の 鍵 は チー ム ワ ー ク で す . 

1 人 以上 の キャ ラク タ を 操る こと に よっ て 一 度 に 1 人 か ら 6 人 まで 冒険 に 加わ れ ま す . 非常 に 多く の ア 
ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー ム と 同様 に 注意 深く 迷路 の 地図 を 書き さら に 近寄り 難い 地下 に 守ら れ て いる 神秘 的 
な 品々 を 手 に 入れ て いき ます , し か し な が ら , これ は 時 間 の か か る プレ イ で す . 幸運 な こと に 。 さら な る 
危険 を 報 配 を 伴っ た 追加 シナ リオ も 使 れ あな た の キ ャ ラク タ は それ ら の 中 を 自由 に 動き 回 れ ま す . これ 
ら 5 の シナ リオ の 中 で あな た は 洞窟 や 崩壊 し た 遺跡 を 探検 し そし て 地図 に 無い 知ら れ ぎ ざる Wizardry の 
広大 な 世界 の 謎 を 書き 記し て いく (の で す . 
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Wizardry の 特徴 


マル チ ・ キ ャ ラク タ : Wizardry で は 冒険 に は 一 度 に 6 人 まで , 1 枚 の ディ スク に 20 人 まで の キ 
ャ ラク タ を 作成 。 登録 する こと が で きま す . 


完備 し た 城 : すべ て の 冒険 者 は 城 の 中 か ら 出 発し て , 城 に 帰っ て 冒険 を 終わり ます . 城 の 中 に は 
酒場 , 宿屋 , 寺院, そし て 取引 所 が あり ます . 


個性 的 な キャ ラク タ 達 Wizardry の キャ ラク タ に は 独自 の 個性 が あり ます . 役 等 は 5 つの 種族 
Pow), 呪文 を か けた り , 戦闘 技術 に た け て いる な どの 違っ た 能力 を 持つ 8 つの クラ ス に な る 
こと が で "きま す 。 


50 も の 呪文 や 魔法 : 呪文 や 魔法 は 超自然 的 な 助け を 呼び 出し ます . Wizardry に は 様々 な 能力 と 
効果 を 持つ 50 も の 呪文 や 魔法 が あり ます . 特定 の キャ ラク タ は 特定 の 呪文 や 魔法 を 使う こと が で 
きま す . また ある 種 の 品物 に は 魔法 の 力 が あり ます . 


た くさ ん の 魔法 の 品物 : すべ て の 品物 は 売り 買い びき , きも な けれ ば 迷路 の 中 で 見 つけ る こと が 
で きま す . また , 特に 魔法 の 品物 に は , 呪文 を か ける の に 使え る 物 , 使用 者 に 特殊 な 能力 を 与え 
る 物 な ど が あり , 誰 な ら そ れ を 使う こと が で きる か , 何 に 対し て 使う こと が で きる か , 何 か ら そ 
れ を 使っ て いる 者 を 守る か と いう よう な 100 以 上 の 特性 が あり ます . 


多く の 魔物 ども : 魔物 ども は キャ ラク タ と 同様 に 群 を 成 し て 移動 し て いま す . また , 呪文 を か け 
る な どの キャ ラク タ と 同様 の 能力 を 持っ て いる こと も あり ます . さら に 魔物 は 財宝 を 守り , 同居 
で きる 魔物 と 一 緒 に いる こと も あり ます . 例え ば , ある 巣窟 に は 1 匹 の ドラ ゴン と 4 匹 の ゴブ プリ 
v, そし て 9 人 の 山賊 が に いる と いう よう な こと が ある の で す . 


3 次 元 の 迷路 : 迷宮 は あな た が 特定 の 向き か ら 迷 路 を 見 て いる よう に 見 える 立体 遠近 画 赤 を 使用 
し て 表示 きれ ます . 迷路 の 中 に は 様々 な トリ ッ ク や 罠 が あり ます . 階段 や 落と し 突 , EOE, 
回 転 する 床 , エレ ベータ, テレ ポー タ , そし て 呪文 の 使え な い 部 屋 な ど で す . 


特別 な 宝物 : 迷路 の 特定 の 場所 に な いて は , 奇妙 で 普通 で な い 出来 事 が 起こ っ た り , 不思議 な 物 
が 見 つか る か も LOLA, Wizardry の 母体 を 成す , 融通 の きく デー タベース の 特性 に より 。 
我々 は た っ た 一 度 し か 起き な い 特 殊 作 を プロ グラ ム す る こと が で きま し た . それ ら が な ん で ある 
か は 秘密 で す . 
















始め る に あ だ つ て 


あな た は すでに お 手持 ちの パー ッ ナ ルコ ユン ピュ ー タ 用 の 同封 の 機種 別 の ガイ ド を 読ま れ た と 思 
いま す . キー ボー ド 上 に 設定 され て いる Wizardry の 操作 に 完全 に 慣れ る に は それ 6 の 知識 が 必 
ECT. その ガイ ド が あな た の コン ピュ ー タ で 正確 に Wizardry を 準備 し , 実行 する 方 法 を 教 ぇ 
て くれ ます . も し まだ 読ん で いな い の な ら , まず ガイ ド の 説明 に 従っ て . プレ イ の た め の シ ナリ 
オデ ィ ス ク (これ を デュ プリ ケイ トディ スク と 言い ます ) を 作成 し て くだ さい . 

無事 に デュ プリ ケイ トディ スク が 作れ た ら , 様々 な オプ ショ ン の それ ぞ れ に つい て は , あな た 
の ディ スプ レイ に それ が 表示 され た だ 時点 で .、 この プレイ ヤー ズ マ ニュ アル の その ォ プ ショ ン に 関 
する 章 へ と 進む の が 良い で し ょ う , これ は Wizardry の 基本 を 覚え る 上 で 一 番 早い 方 法 で す 。 ik 
し て 一 度 に 沢山 の こと を 学 ぼ う と 考え て は いけ ませ ん . この マニ ュ ア ル は Wizardry の 特徴 を 知 
る だ た め に だ け 使 っ て くだ さい . 

すでに あな た は Wizardry の 世界 を 慣れ 親しん だ も の と 感じ る よう に な る で し ょ 5. 最初 の ス 
テッ プ は 訓練 場 で す . 幸運 を ……. 


TRAINING GROUNDS (訓練 場 ) 


Wizardry の 始ま り は 城 の 中 か ら 6 です . し か し , これ が も し あな た の 最初 の プア レイ で ある な ら 
ば , まず は 一 緒 に プレ イ し て くれ る キャ ラク タ を 作ら ね ば な り ま せん . これ を 行う た め に は 訓練 
場 へ 行く 必要 が あり ます . 

城 の 中 で の オプ ショ ン に E) DGE OF TOWN ( 城 の 出口 ) と いう の が ある の で , [E] *—* 
押し て くだ さい . 次 に 出 て く る オプ ショ ン の 中 に 芽 ) RAINING (訓練 場 ) と いう の が 出 て きま 
す . キー を 押し て , 訓練 場 へ 行っ て て だ さい . 

訓練 場 に な いて あな た は 新しい キャ ラク タ を 作り , 彼 を 使う 準備 上 する こと が で きま す . 使用 
で きる 様々 な オプ ショ ン を 習う より も 先 に , まず 正確 に キャ ラク タ が どの よう な も の で ある か 知 
る の が 良い で し ょ う . 

キャ ラク タ は Wizardry の 世界 に お ける あな た の 『 も う 一 人 の 自己 」 な の で す . 誰か と 同じ で 
彼 は 技量 , 能力 , そし て 様々 な 品物 を 持っ て いま す , あな た だ は コン ピュ ー タ を 通じ て 彼 (も しく 
は 彼女 ) に させ た いこ と を 伝え て コン トロ ー ル し ます . あな た の キャ ラク タ に 関す る すべ て の 情 
報 は 。 彼 を 使 な うと する まで デュ プリ ケイ トディ スク の 中 に 記録 され て お り , ゲー ム を 終わ る と 
再び ディ スク の 中 に 戻る れ , 書き換え られ て いき ます . この よう に 多く の 機会 に 渡っ て 彼 と と も 
に プレ イ す る ほど 。 彼 は 能力 を 向上 る きせ, きら な る 挑戦 は ゲー ム を さら に 面白 くし て いき ます . 


キャ ラク タ の 種類 


キャ ラク タ は 6 つの 基本 的 な 特性 を 有 し て いま す . 

STRENGTH (スト レン グ ス ) …… 強 る を 表し , 戦闘 能力 に 影響 し ます . 

LQ. (アイ キュ ー) …… 知能 指数 を 示し , 魔術 師 の 呪文 を か ける 能力 を 決定 し ます . 
PIETY (パイ エ テ ィ ) …… 敬 度 き を 表し , 僧 介 の 呪文 を か ける 能力 を 決定 し ます . 
VITALITY (バイ タリ ティ ) …… 生命 力 を 示し ます . 死ね まで に 耐え られ る 損傷 の 量 に 影響 を 
与え ます . 

AGILITY (アジ リティ ) …… KEES ZL, 攻撃 時 の 順序 を 決定 し , また 罠 を 見 抜き 、 ATH 
力 に 影響 を 与え ます . 

LUCK (ラッ ク ) eo" 運 の 強 き です . 色々 と 神秘 的 な 助力 が あり ます . 


上記 の 6 つの 特性 に 基づき , あな た の キャ ラク タ は 8 つの クラ ス の うち の どれ か に な り ま す . 
それ ら の クラ ス は 下記 の よう に 区 分 され て いま す 。 それ ぞ れ の クラ ス に は キャ ラク タ が その クラ 
ス に な る た め に 最低 限 必要 と する 特性 の 数 値 が あり , それ ぞ れ 能力 , 長所 , 短所 が あり ます . 7 
ー ム を 始め て プレ イ す る と き は 最初 に 書か れ て いる 4 つの クラ ス だ け を 使う の が 良い で し ょ う . 
後に キャ ラク タ が 強く な れ ば , きら に 上 級 の クラ ス に も な れる の で す . 


FIGHTER (ファ イタ ー : 戦士 ) …… 基本 的 な 戦闘 員 で す . 戦士 は 11 以 上 の スト レン グ ス を 必 
He Let. どの よう な 鎧 , 武器 を も 使え , 高い HIT POINT (ヒッ ト ポ イ ント : 耐久 力 ) efi 
5. 戦闘 に 向い て いま す . どの 属性 (後述 ) で も な れ ま す . 


MAGE 


X PRIEST 
RN 






基本 的 な クラ ス の 冒険 者 達 


MAGE (メイ ジ : 魔術 師 ) …… いわ ゆる 魔法 使い で , 11 以 上 の 知能 を 必要 と し ます . ヒッ ト ポ 
イン ト は 低く , DAGGER (短剣 ) と STAFF (M) 以外 の 武器 と 一 切 の 鎧 は 使え ず 、 ROBE (i 
A) し か 着 ら 5 れ ま せん . し か し , 魔法 の 呪文 を 使 を ます. と どの 属性 で も な れ ま す . 

PRIEST (プリ ー ス ト : (HB) …… 敬 度 な 聖職 者 で , 寺院 で の 階級 は 司祭 で す . 11 以 上 の 敬 席 
き を 必要 と し ます . 戦士 と ほとんど 同じ ヒッ ト ポ イ ント を 持っ て いて , どん な 鎧 と 樋 も 使え ます . 
た だ し , HELMET(9 £360 à 2 EixC 8 ', また 特別 に 清め られ た 武器 すなわち STAFF 

(M) や 棒状 の 武器 し か 使え ませ ん 戦士 ほぼ うま く 戦 うこ と は で きま せん が , 僧 介 の 呪文 を 使 
ぇ ます . そし て DISPELL (ディ スペ ル : 呪文 を 無効 に する ) の 能力 が あり ます . 迷路 の 中 に は 
邪 悪 な 大 いな る 力 に より 操作 る きれ て いる UNDEAD (アン デッド : 死な な い 物 ) と 呼ば れ て いる 
魔物 ども が いま す . 僧 但 は ディ スペ ル に より , これ ら の 魔物 ども を 呼び 出さ れ て 来 た と ころ へ 追 
い ぃ 返す こと が で きま す . な お , Hor (NEUTRAL) の 属性 で は 僧 介 に な れ ま せん . 

THIEF (シー フ : 盗賊 ) …… 11 以 上 の 機 艇 さき を 必要 と し ます . 魔術 師 よ り も 高い ヒッ ト ボ イン 
ト を 持ち , 武器 は SHORTSWORD (58J) と DAGGER (短剣 ) が 使え , 皮 の 鎧 を 着 て , W 
も 使う こと が で きま す . 有害 な 罠 を 排除 し て , 金 を 奪う こと に 向い て いま す . € (GOOD OM 
性 で は な る こと が で きま せん . 











さら に 優れ た クラ ス の 冒険 者 達 


BISHOP (ビシ ョ ッ プ : 司教 ) …… 僧 介 と 魔術 師 の 中 間 的 な 存在 で , その た め 両 者 の 長短 所 を 
持ち 合わ せ て いま す . 司教 は 両者 の 中 間 の ヒッ ト ポ イ ント を 持ち , 皮 の 鎧 を 着る こと が で き て , 
備 偶 の 武器 の み を 使う こと が で きま す . 魔術 師 と 僧 偶 の 両方 の 呪文 を 使う こと が で きま す が , fh 
の クラ ス ほ ど 呪 文 の 覚え は 早く あり ませ ん . 魔術 師 の 呪文 か 6 覚え 始め , レベ ル 4 に な る と 僧 介 
の 呪文 と ディ スペ ル を 覚え 始め ます . また 城内 で の 世話 を 受け ず に 魔法 の 品 の 正体 を 見 極め る こ 
と が で きま す . し か し , 不 注意 な 司教 は 何 か の お ぉ り に 品物 に 触っ て し まう と 言う 短所 も あり ます . 
その と き は ちょ うど E) QUIP (装備 ) し た の と 同じ 状態 に な っ て し まい , さら に その 品物 に 呪 
い が か か っ て いた だ た ら , それ を 使わ な く て は な ら な く な り ま す . 僧 介 と 同じ く 中 立 の 属性 で は な る 
こと が で きま せん 。 

SAMURAI (サム ライ : f) …… 風変わり な 闘士 で , 戦士 と 同じ すべ て の 武器 と 鎧 や 樋 を 使え 
id. 最初 は 戦士 より も ヒッ ト ポ イ ント が 高い の で す が , 長い 目 で 見 れ ば 戦士 の 方 が 高く な り ま 
4. レベ ル 4 か ら ゆ っ くり と 魔術 師 の 呪文 を 覚え 始め ます . E (EVIL) の 属性 で は な る こと が で 
きま せん . 

LORD (ロー ド : 君主 ) …… 戦士 と 僧 伺 の 組合 せ で , ヒッ ト ポ イ ント と 能力 は 戦士 と 同 程度 で 
す が , レベ ル 4 か ら 僧 偶 の 呪文 を 覚え 始め ます . 善 の 属性 で の みな る こと が で きま す . 

NINJA (ニン ジャ : 忍者 ) …… 非 人 間 的 な 戦闘 機械 で す . どん な 武器 、 鎧 , 樋 も 使え ます が , 
何 $ も 持た な いと き に 最高 の 働き を し ます . 何 の 防具 も 持た ず に 素手 で 戦う と 大 打撃 を 与え だり, 
一 撃 で 強敵 を 殺す こと も あり ます . 多大 な 経験 を 積 r こ と に よっ て レベ ル が 上 が る ほど アー マー 
クラ ス (防御 力 ) が 良く な っ て いき ます . し か し , ヒッ ト ポ イ ント は 泥棒 程度 で あり , また, 呪 
文 は 使え ませ ん . 忍者 は 悪 の 属性 で な けれ ば な り ま せん . 


キャ ラク タ の 状態 


きら に あな た の 知ら な けれ ば な ら な い 項 目 と 能力 が あり ます . 

RACE (種族 ) …… キャ ラク タ は 以下 の 5 つの うち の どれ か の 種族 に 属し ます . 

HUMAN( 人 間 ) : 人 間 は いわ ゆる な ん で も 屋 で す . 特に 秀 で た 特性 は あり ませ ん が , か と いっ 
て 特に 劣る も の も あり ませ ん . あえ ぇ て 挙げ れ ば 信心 深き が 不足 し て いる 《 らい で す . 

ELF (エル フ ) : エル フ は 賢く て 信心 深い の で す が , あま り 頑 誠 で は あり ませ ん . 役 等 は 呪文 
の と て も 良い 使い 手 に 向い て いま す . 

DWARF (ドワーフ ) : 彼 等 は 強く , か つ 頑 誠 で す の で , 最高 の 戦闘 員 に な れ ま す . 

GNOME( ノ ウム ) : GEC, 敏 捧 な 彼 等 は 地震 の 間 で も , 地下 ぞ ぉ 祈り を きる げ て いる て くらい 
で す の で , 素晴らし い 億 伺 に な れ ま す . 

HOBBIT (ホビ ッ ト ) : 敏 捧 で 非常 に 運 の 強い 彼 等 は , 優秀 な 盗賊 に な れ ま す . 
ALIGNMENT (属性 ) …… キャ ラク タ の 世界 観 お よび 論理 的 姿勢 を 示し ます . É 
(GOOD), 中 立 (NEUTRAL), Œ (EVIL の いずれ か を 選択 する こと が で きま す . いく つか 

の クラ ス に は この 属性 の 制約 が あり ます . さら に 善 の キャ ラク タ は 悪 の キャ ラク タ と 一 緒 に は 冒 
険 で き な い こと を 覚え て お いて くだ さい 。 従っ て , 司教 と 忍者 は 一 緒 に 行動 でき ませ ん が , 中 立 
の 武士 は どちら と も 行動 する こと が で きま す . 属性 は キャ ラク タ を 作成 する と き に 決定 し な けれ 
ば な ら ず , 通常 の 手続 き で は 変更 する こと も で き な い の で 注意 深く 決め て くだ さい . だ いた だ た い 以 
下 の よ うな 違い が あり ます . 

GOOD (35) : 本 当 に 善人 で , 老婆 が 道 を 渡 ク ろう と し て いる と き に は , わざ わざ 行っ て 助け る 
ほど で す . 

NEUTRAL (中 立 ) : ある が まま に 生き て いる なだめ, 自分 が 同じ 道 を 渡る 必要 が ある と き に は, 
老婆 を 助け る 程度 で す . 

EVIL( 悪 ) : 悪し いっ て も , 迷路 で 戦い に 明け 暮れ て いる こと を 除け ば , そん な に 悪人 で は あ 
り ま せん . 彼 等 は 自己 中 心 的 で , いつ も 彼 等 の た め に 用 意 さ きれ て いる 何 か の こと ば か り を 気 に 
し て いま す . 道 を 渡 あ ろう と し て いる 老婆 を 助け た り は し ませ ん が , SROKHOF EHO LE 
が 引い て いる 場合 に は , その 女性 と 親しく な る た め に 老婆 を 助け ます . 

LEVEL OF ABILITY and EXPERIENCE POINT (能力 レベ ル と 経験 ポイ ント ) …… この 
マニ ュ ア ル の 中 で ,『 レ ベル 』 と いう 言葉 は 3 つの 違っ た 意味 で 使わ も れ て いま す . それ は , 各 キ ャ 
ラク タ の 能力 レベ ル , 呪文 の パワ ー レ ベル , 迷路 の 階数 の 3 つ で , この 章 に お いて は 最初 の 意味 
CT. 経験 ポイ ント は 魔物 ども を 殺す こと に よっ て 得 ら 5 れ ま す . パー テ ィ (冒険 の 一 行 ) が 魔物 
ども を 殺す ご と に , 生き 残っ た 者 は 経験 ポイ ント を 得 ま す . 経験 ポイ ント の 合計 が 一 定 の 値 に 達 
する と , 城 で 休ん だ と き に 次 の 能力 レベ ル ヘ 上 が り ま す . レベ ル が 高く な る ほど , 次 の 能力 レベ 
ル に 上 が る た め に 必要 な 経験 ポイ ント は 増え て いき ます が , レベ ル 13 に 達する と 必要 な 経験 ポイ 
ント の 量 は 一 定 に な り ま す . また , 必要 な 経験 値 は クラ ス に よっ て も 違い ます . レベ ル が 上 が る 
ご と に ヒッ ト ポ イ ント , 新しい 能力 , 現行 能力 の 強化 (戦闘 力 な ど ) が 得 ら れ , 6 つの 特性 も 変 
わり ます . 通常 は 増加 し ます が , と き に は 減る こと も あり ます . 年 を と る に つれ て 減る こと が 多 
〈 な り ま す . も し 呪文 を 使え を る の な ら 新 し い 呪 文 を 覚 た り , さら に 多く の 呪文 や か ける こと が で 
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きる よう に な り ま す . 総合 的 に 6 つの 特性 が 上 が っ た な ら , 上 位 の クラ ス へ と 変わ る こと も で き 
iT. 

AGE (年 齢 ) …… 単に いく つ で ある か を 示し , 50 才 を 過ぎ る と 弱く な っ て いき ます . 

POSSESSIONS (所 有 物 ) …… その キャ ラク タ が 購入 し た り , 迷路 で 発見 し た 品物 で す . d 
良 の 所 有 物 を 集め , 保持 する と いう こと は , Wizardry の 冒険 者 達 に と っ て 最大 の 関心 事 で す . 
な ぜ な ら , それ が 彼 等 の 生死 に 影響 する か ら で す . 

あな た の キャ ラク タ の 最も 重要 な 所 有 物 は 金 (GOLD) で す . 彼 が 生ま れ た と き , 彼 は 先祖 の 
遺産 に よる いく ら 6 か の 経済 的 余裕 し か あり ませ ん . それ は いく つか の 簡単 な 鎧 た つま ら な い 武 器 
が か ろう じ て 買 える だ け の 量 で す . 役 が 迷宮 を 探検 すれ ば , 捜し 出し た 金 に よっ て 大 いな る 富 を 
得る で し ょ う . それ は も っ と 良い 品物 を 買っ た だ たり, 食糧 や 宿舎 を 調達 し た り , ある い は 時 折 , 病 
気 や けが の 治療 , 友人 の 復活 な ど に 関す る 高貴 な 司教 の 助け を 得る た め に 使え ます . 

Wizardry で 見 つか る 武器 、 鎧 , 魔法 の 品物 な ど を 含む 品物 の 数 と 種類 は , 最初 は 少し 戸惑い 
の も と に な る で し ょ う . を の 品物 が どう 働く か は お 教え しま せん が , ここ で は い 《 ら か の 一 般 的 
な 概要 を 示し ます . 

すべ て の キャ ラク タ が すべ て の 魔法 の 品物 を 使え を を わけ で は あり ませ ん いく つか の 品物 は 特 
定 の クラ ス の キャ ラク タ だ けが 使用 で きま す . た と えば, 魔術 師 は 板金 や 鎖 ど で きた 鎧 , ある い 
は 剣 も 使 ん を ませ ん . あな た は 練習 と 経験 に よっ て , 何 が 使 を る 4 か を 学ん で いく で し ょ 2 う . 

あな た に は , 品物 の ふる まい を 決め る 特性 の 大 部 分 は わか り ま せん . VLA, これ 6 の 特性 は 
微妙 に 。 か つ 複 雑 に 。 プレ イ に 影響 し ます . まず 始め に キャ ラク タ が 属性 を 持っ て いる よう に , 
多く の 品物 も 属性 を 持っ て いま す ,。 いて つか の 品物 は 呪 わ れ て いて , 特別 な 魔法 の 助け な し で は 
喝 い を 取り 除く こと は で きま せん . 

し か し , 呪 わ れ た 品物 は 悪 の 属性 を 持っ て いる と は いえ , 悪 の 品物 と 同じ と いう わけ で は あり 
SHA, あな た は 通常 , 品物 の 属性 を を の 名 前 で 知る こと は で きま せん . そし て も し , 品物 と そ 
れ を 持っ て いる キャ ラク タ と が 相 い れ な い 場 合 に は , 奇妙 な こと が 起こ る か も し れ ま せん . 

いく つか の 品物 は 呪文 を 投げ 掛け る の に 使え ます . これ ら は 通常 , 何 回 か 使う と 消耗 し ます . 
ある も の は 初め て 使っ た と き に 消 を て し まい ます が , ある も の は 永遠 に その 魔法 の 力 を 保ち ます . 

魔法 の 品物 の ある も の は , あな た が それ を 使っ た と き に 初め て 明らか に な る 特別 な 力 を 伴っ て 
OT. あな た が を の よう な 品物 を 手 に 持っ て みよ うと する と き に は , その 力 を 使う こと を 希望 
し て いる か どう か を 問わ れる こと に な る で し ょ う . 

ARMOR CLASS (防御 力 ) …… どれ だ けり 防護 さ れ て いる か を 示し て いま す . $$, 障害 物 , B 
般 性 に よ ょ っ て 左右 きれ ます , 裸 の と き は AC10 で , シャ ー マ ン 戦車 は 約 AC 一 10 で す . 省略 形 の 
AC が し ば し ば 用 いら れ ま す . 

X AC は 小さ きい ほど 良い こと に 注意 し て くだ きい. 

HIT POINT (ヒッ ト ポ イ ント ) … 死 ぬ ま で に 受け られ る 傷 の 量 を 示し ます . 傷 を 負う た びに 
差し 引か れ ま す . 失っ た ポイ ント は 城 で 休む か 呪文 , 魔法 の 薬 , 道具 な ど に よっ て 最高 値 まで 戻 
tet, HP と いう 省略 形 が し ば し ば 用 いら れ ま す . 

SPELL BOOKS (呪文 書 ) …… 自分 の 知っ て いる 呪文 を 記録 し て お く 小冊子 で す . 

SPELLS LEFT (呪文 の 残 量 ) …… 呪文 の パワ ー レ ベル と 魔術 師 , 僧 休 の クラ ス に お いて あ 
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アー マー クラ ス の 重要 さ 


な た の か ける こと が で きる 呪文 の 量 を 示し ます . パワ ー レ ベル は 7 つ あ り , 上 に いく ご と に 強力 
に な り ま す . 呪文 を か けら れる 数 は 冒険 者 達 の 宿 で 休 な こと に より 回 復 し ます . 抜 目 な 呪文 を 
使う に は , 冒険 が 終わ っ た ら 休 むこ と で す . 

STATUS (状態 ) …… キャ ラク タ の 状態 を 示し ます . 通常 の 健康 な 状態 は OK GER) TT. 
し か し , ASLEEP (催眠 ), AFRAID (恐慌 )、 PARALYZED (麻痺 )、 POISONED (服毒 ), 
STONED (石化 )、 DEAD (死亡 ), ASHES (Rit), LOST GRA) な どの 状態 に な っ て し まう こと 
655 iT, キャ ラク タ が OK で な いと き は , 呪文 の 使用 や 城 に 戻っ た 後に 寺院 の 世話 に な れ ば 

(お 金 が 必要 で す が ) 回 復 で びき ます . 


キャ ラク タ の 作成 


他 に ゃ 沢山 の 特性 が あり ます が , あな た は 見 る こと が で きま せん . すなわち , これ で あな た は 
キャ ラク タ の こと を すべ て 知っ た こと に な り , いよ いよ キャ ラク タ を 作る こと が で きま す . 訓練 
場 に は は 3 つの オプ ショ ン が あり ます . 訓練 場 か ら 城 に 戻る に は , 単に [ 過 キ ー を 押し て くだ さい . 
最初 に 。 あな た が まだ 使っ て いな い キ ャ ラク タ の 名 前 を 入力 し て て だ きい. ユン ピュ ー タ は デー 
タ の 中 か ら そ れ を 探し , 見 つか ら な けれ ば あな た に それ を 作る か どう か 聞い て きま す . こ こ で は [YI 
キー を 押し て くだ さき さい, な お , 名 前 に ひら が な , カタ カナ , 漢字 な ど を 使用 し た い 場 合 に は , 機 
種別 の ガイ ド の 日 本 語 入 力 の 方 法 を 御覧 くだ きい . 

最上 行 に 入力 し た 名 前 が 表示 きれ て いま す が , 決定 し た デー タ も 順に 追加 され て いき ます の て , 
確認 し て いっ て くだ る きい. 

次 に その キャ ラク タ に パス ワー ド を 付け る か を 聞い て きま す . [キー を 押し て パス ワー ド を 
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付け な いこ と に する か 簡単 に 覚え られ る 言葉 を 入力 し て くだ さい . パパ スワード を 付け た 場合 は 
紙 に 書い て 安全 な 場所 に 保管 し て お いて 《 く だ きい . パス ワー ド を 入力 し て いく と X の 列 が 表示 る 
れ ま す . パス ワー ド を タイ プ し 終え て , [ キー を 押す と X の 列 が 消え ます の で , 確認 の た め に も 
ぅ 一 度 同じ パス ワー ド を 入力 し て くだ きい. な お , パス ワー ド を 設定 し た キャ ラク タ は プレ イ の 
た びに 正しく パス ワー ド を 入力 する 必要 が あり ます の で , 充分 注意 し て て ださい. パス ワー ド に 
つい て は 裏表 紙 の 内 側 を 見 て て ください. 

LUC, 種族 と 属性 を 決定 し ます . この と き , 文字 を 伴っ た 形 で それ ぞ れ の カテ ゴリ ー に 分 け 
られ て 表示 きれ ます の で , 該当 する 文字 の キー を 押し て くだ さい . 

ぇ ら に は , 6 つの 特性 と クラ ス を 決定 し ます . この と き , ディ スプ レイ に は スト レン グ ス な と 
の 列 の 横 に 数 字 が 表示 きれ て いま す . それ ぞ れ の 列 は 種族 に よ る 基本 特性 を 示し て いま す . 

また . いく つか の BONUS が 特性 の 枠 内 の 最 下行 に 示さ れ て いま す . これ を 使っ て キャ ラク タ 
に 特徴 を 与 を を こと に より クラ ス を 決定 し ます . 基本 的 な 4 つの クラ ス を 作る だ ため に は , THE 
れ に 必要 な 特性 に この BONUS を 付け 足し て , 残り を バイ タリ ティ に 加え れ ば 良い の で す . スト 
レン グ ス の 横 に 出 て いる 矢印 に 気 を つけ て くだ さい . ここ で , 以下 の よう な キー 操作 が あり ます . 
[キー…… 次 の 特性 に 矢 序 を 移動 し ます . ラッ ク ま で いく と スト レン グ ス の と ころ に 戻 9 ます . 
FA ORM OTT AES EV ONS TF. 

[| キー その 矢印 が 指す 数 字 を 元 の 数 字 ま で 下げ られ ます . 

加減 きれ る こと に よっ て 必要 最低 限 の 数 値 が 満た され た クラ ス は 右側 の 枠 内 に 文字 を 伴っ た 形 
で 表示 きれ ます . BONUS の 配分 に よっ て は いく つか の クラ ス に な り 得 る こと も あり ます . すべ 
て の BONUS を 配分 し 終わ っ だら, ESC| キ ー を 押し , クラ ス を 文字 で 選ん で くだ さい . 
最後 に びき た キャ ラク タ を 記録 する か を 聞い て きま す . 記録 する な ら [| キー を , し た て な いな 
CN キー を 押し て 《 だ さい . どちら か の キー を 押す と 訓練 場 に 戻り ます . 続け て キャ ラク タ を 作 
る 場合 に は , 同様 の 操作 を 行っ て くだ さい . 





訓練 場 の も う 1 つの オプ ショ ン は キャ ラク タ の 確認 で す . “*" を 入力 する と を の ディ スク に 記 
録 き れ て いる キャ ラク タ の 名 前 と を の 状態 を すべ て 表示 し ます . 一 番 右 に OUT と 表示 きれ て い 
る キャ ラク タ は 迷宮 の 中 を 冒険 中 で ある こと を 示し て いま す . 確認 が 済ん だ 6, [J| キー を 押し て 
《 ださい. 


キャ ラク タ の 検査 


訓練 場 の 最後 の オプ ショ ン は キャ ラク タ の 検査 で す .、 すでに 作成 さて れ て いる キャ ラク タ の 名 前 
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を 入力 し て くだ きい . パス ワー ド を 設定 し て いる 場合 に は 入力 を 求め て きま す の で , 正しく 入力 
し て くだ きい ,。 名 前 と レベ ル , 属性 , クラ ス , 種族 が 表示 され , ここ で 次 の 5 つの オプ ショ ン が 
Hott. それ ぞ れ の 先頭 の 文字 の キー を 押し て 〈 だ さい . 

1) NSPECT (検査 ) …… キャ ラク タ の すべ て の 能力 や 状態 を 表示 し ます . キャ ラク タ の クラ 
ス 。 レ ベル 。 属性 , 6 つの 特性 , ヒッ ト ポ イ ント , 所 持 金 , 経験 ポイ ント , 呪文 の 残 量 , 持物 , 
を し て 彼 の 呪文 の 書 を 読 『 り こと も で きま す . Wizardry E o €, この よう な キャ ラク タ の 表示 
は 重要 な こと で す の で , 同様 な 表示 が いた る と ころ で 可能 で す が , 場所 に よっ て で きる こと が 半 
ott. この 訓練 場 で は , R)EAD (呪文 の 書 を 読む ) だ けが 可能 で す が , その 他 の 場所 で で き 
る こと も 含め て , まとめ て 説明 し て お きま す . 








R) EAD (読む ) : キャ ラク タ の 持っ て いる 呪文 の 書 を 読み ます . [ 恨 | キー を 押し た 後に , M 
) AGE (魔術 師 ) と P) RIEST (HE) の どちら の 呪文 の 書 を 読む か を 聞い て きま す . それ 
en キー, 思 キー を 押し て 呪文 を 読ん で くだ さい . 読み 終 わっ た ら [ キー を 押す と , 再 
びと ちら の 呪文 の 書 を 読む か を 聞い て きま す . 終わ る と き に は [L] 2. キー を 押し て く 
だ る さい, 

KI で 示さ れ て いる オプ ショ ン は だ だ [キー を 押す こと で も 代用 で きる こと を 表し て い 
i3. 

T) RADE( 渡 す ) : 他 の メン バー に 金 や 品物 を 渡し ます . [| キー を 押し て , まず , 渡し た 
い 相手 の 番号 の キー を 押し ます . 次 に 渡す 金 の 量 を 入力 し ます . 品物 だ け を 渡し た いと き に は 
Miz キー を 押し て くだ きい . 次 に 渡し た い 品 物 の 番号 の キー を 押し て くだ さい . 一 度 に 複数 
の 品物 を 渡す こと が で きま す が , キャ ラク タ が 装着 し て いる 品物 は 渡せ ませ ん . 最後 の 品物 を 
渡し 終わ っ た ら [キー を 押し て くだ さい . 
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P) 00LGOLD ( 金 を 集め る ) : ノ パ ー テ ィ 全 員 の 金 を この キャ ラク タ に 集め ます . この オプ シ 
ョ ン は 単に |[ 刀 キ ー を 押す こと に より 実行 きれ ます . 何 $ も し て いな いつ も りな の に 急 に 金 が 増 
ぇ た 場合 に は , 誤っ て この オプ ショ ン が 実行 きれ た 可能 性 が あり ます . 他 の キャ ラク タ を 検査 
し て みて 〈 く ださい. 

S) PELL (呪文 ) : 呪文 を か け ま す . 通常 は キャ ンプ で 使用 し , ヒッ ト ポ イ ント の 回 復 や そ 
の 他 の パー ティ の ため に な る よう な 呪文 を 使い ます. メン バー 1 人 に 作用 する 呪文 の 場合 に は , 
誰 に か ける か を 聞い て きま す の で , メン バー の 番号 で 答え て くだ さい . 

E) QUIP( 装 備 ) : キャ ラク タ に 装備 を 付け ます . RE $9. HA, UU 727, 魔 除け の それ 
ぞ れ に つい て , 持っ て いる 品物 の 中 か ら 装 着 ど きる も の が 番号 付き で 表示 され ます . 装着 し た 
い 品 物 の 番号 の キー を 押し て 〈《 く だき さい. た だ し , 呪い (の か か っ た 品物 を 装着 し て いる 場合 に は , 
他 の 品物 に 変え を を こと が で きま せん ,。 ボル タッ ク の 取引 所 や 司教 に よって, 識別 きれ た 品物 を 
使う よう に すれ ば , 呪 に は 避け られ ます . また, 何 も 装 着 し な いと き に は 上 キー を 押し て くだ 
Su, 

D) ROP (捨て る ) : 持っ て いる 品物 を 捨て 去り ます. ID| キ ー を 押し て か ら , 捨て る 品物 の 
番号 の キー を 押し て くだ さい, キャ ラク タ 1 人 が 持て る 品物 の 個数 は 決ま っ て いま す の で , v 
ら な く な っ た 品物 は 捨 る か , 他 の 手 空 き の キ ャ ラク タ に 渡す か , ボル タッ ク の 取引 所 で 売っ て 
(Sv, 

1) DENTIFY (識別 ) : 司教 の み が 行え を る オプ ショ ン で す . 品物 が 何で ある か を 識別 し ます 
が , 失敗 する こと も あり ます . [[| キー を 押し て か ら , 識別 し た い 品 物 の 番号 の キー を 押し て 
だ きい. 止め る i キー を 押し ます . な お , 品物 の 識別 は ボル タッ ク の 取引 所 で も 識別 
で きま す が , こち ら は 有料 で す . 

U) SE( 魔 法 の 品物 を 使う ) : 魔法 を か ける こと の で きる 品物 を 使い は ます. Ul) キー を 押し て 
6, 使い た い 品物 の 番号 の キー を 押し て くだ さい . 止め る と き に は た だ [キー を 押し ます . 
いく つか の SCROLL (巻物 ) や WAND (魔法 使い の 杖 ), ある い は POTION (一 服 分 の 薬 
DA SORR と いっ た 魔法 の 品物 は , 魔術 師 や 僧 介 の 呪文 の 働き が あり ます . 特に それ ら 6 の 
品物 を 使う と し き に この オプ ショ ン を 選択 し ます . これ に より , 何 の 損失 も な 呪文 を か ける こ 
と が で きま す が , 品物 が 魔力 を 失う 可能 性 も あり ます . 通常 , 巻物 や 薬 は 一 回 限り で す が , K 
は 20 一 30 回 使う こと が で きま す . 
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トー 





MSLean 
神 の し わざ か ? (FAR!) 


D) ELETE (消去 ) …… キャ ラク タ を 消去 し ます . 本 当 に 消去 する か 確認 し ます の で , 消去 
する に は Y キ ー を , や ゆる に は N キ ー を 押し て だ る さい. 

C) HANGE CLASS (クラ ス の 変更 ) …… この オプ ショ ン は キャ ラク タ の クラ ス を 変更 し ま 
4. クラ ス を 変更 する た め に は , 正しい 属性 と 最低 限 必要 な 特性 を 備 を て いな けれ ば な り ま せん . 
Wizardry の 面白 き の 一 部 に あな た 自身 が も の を 見 い だ す こと が あり ます . この クラ ス の 変更 で 
b, より 上 位 の クラ ス に 移る の に 必要 と され る 最低 限 の 特性 は あな た 自身 で 探し 出し て くだ さい . 
この オプ ショ ン を 選択 する と 。 その キャ ラク タ が な れる クラ ス が すべ て 表示 され ます の で , キャ 
ラク タ の レベ ル が 上 が っ た と き な ど に 試せ ば 良い で し ょ う . 通常 , クラ ス を 変更 する と 経験 ポイ 
ント や 呪文 に 影響 が 出 ま す が , それ ら に 何 の 修正 も る され な い チ ャ ンス が ある か も 知れ ませ ん . 7 
ラス を 変更 し た い 場 合 に は , 表示 きれ て いる 変更 可能 な クラ ス の 先頭 の 文字 の キー を 押し て くだ 
さい. キャ ラク タ は その クラ ス の レベ ル 1 の キャ ラク タ に な り , 経験 ポイ ント は 0 に な り ま す . 
た だ し , ヒッ ト ボ ポイント の 最高 値 は 変わ ら ず , また , 以前 の クラ ス で 憶え た 呪文 の 知識 は 残り , 
各 レ ベル の 呪文 を 1 度 ず つか ける こと が で きま す . 加え て 既に 1 つ 以 上 知っ て いる レベ ル の 呪文 


を 覚え る こと も で きま す .。 つま り , 以前 の クラ ス の 能力 の いく ら か は 残る の で す . クラ ス の 変更 
を し な い 場 合 ,。 また は 変更 で きる クラ ス の な い 場 合 は , た だ [キー を 押し て くだ きい. 

A) LTERPASSWORD (パス ワー ド の 変更 ) …… 変更 し た い パ パス ワー ド を 2 回 入力 し て 〈 
だ さい 。 2 回 の 入力 が 同じ で な い 場 合 は パス ワー ド の 変更 は 行わ れ ま せん . また , た だ [žr 
2 回 押す と パス ワー ド は な (て な り ま す . 

LEAVE (終了 ) …… 訓 練 場 へ 戻り ます . た だ [ 如 キ ー を 押し て も 同じ で す . 








The MISSION (使命 ) 


Proving Grounds of the Mad Overlord は Wizardry の 最初 の シナ リオ で , いわ ば Wizar- 
dry の 世界 の 練習 用 の シナ リオ と し て 用 意 き れ て いま す . 

狂気 の 大 君主 , Trebor (トレ ボー) は , 紛れ も な く (狂っ て いま す が , 決し て 愚か で は あり ませ 
A. 彼 は 自分 の 世界 制覇 へ の 主要 計画 を 実行 する に あたり , 2 つの こと を 必要 と し て いま す . 1 
番目 は 各 ク ラス で 最良 の 精鋭 護衛 兵 で す . 2 番目 は , 悪 の 魔法 使い 。 Werdna (ワリ ワードナ) に よっ 
て 盗ま れ た 魔法 の 魔 除け で す . Werdna は 極悪 人 な の で , 老婆 を 道 の 半 分 まで し か 渡し て や り ま 
tA, それ か ら , 彼女 の 財布 を 盗む の で す . Werdna は 迷路 の どこ か に 住み , 魔 除け を 肌身 離さ 
ず 持 っ て いる こと が 知ら れ て いま す . 

1 個 の 石 (ある い は 別 の 手ごろ な 武器 ) で 2 羽 の 鳥 を 殺し た こと で 良く 知ら れ て いる Trebor 
は , 迷路 を 試練 の 場 と し て 使っ て いま す . 彼 は 迷路 を , 彼 の 必要 と する 冒険 者 達 の 精鋭 グル ー プ 
を レベ ル 13 以 上 に な る まで 鍛え を ん, な ん と か し て 同時 に 魔 除け を 奪還 する の に 最適 の 場所 だ と 考え 
て いま す . 言う まで も な く , 魔 除 け を 奪還 し た いか な る 軒 険 者 達 も ,、 た だ ち に 彼 の 精鋭 護衛 兵 に 
徴兵 きれ る で し ょ う . も し 必要 な ら 6 ば , カブ 《 で で も ……. 

ELT, 以上 が あな た の キャ ラク タ が 押し つけ られ て いる 状況 な の で す . 乏しい 幸運 を も と に 
彼 等 は 、 迷 路 の 地図 を 作り , 魔物 ども を 打ち の めし , 獲物 を 持っ て 逃げ , 魔 除け を 見 つけ , そし 
TENG RIT うち に 何 度 か 殺 る れる だ け な の で し ょ 5. 

し か し , や ら ね ば な ら な い の で す . それ が 運命 な の で すか ら ……. 


あな た は 迷路 の どこ か に 『 コ ント ロー ル ・ モ セン ター」』 と いう 場所 が ある こと を 噂 に 聞い て いま 
す . この 部 屋 で は , よ り 深 い 迷 路 の 冒険 を する の に 必要 な 品物 を 手 に 入れ る こと が で きま す . で 
すか ら , まず この 施設 を 探す こと か ら 始 め る の が 良い で し ょ う . 








CASTLE Git) 





城 (は り が み 無 用 ) 


城 は すべ て の 冒険 の 出発 点 で あり , 終点 で す . そこ で 休み , パー ティ を 組み , 神 の 助け を 得 て , 
装備 の 売り 買い を し , 他 の ゲー ム へ と 移る こと も で きま す . 

城 に は 5 つの オプ ショ ン が あり ます . 行き た い 場所 の 最初 の 文字 の キー を 押し て くだ さい . 

G) ILGAMESH'S TAVERN (ギル ガメ ッ シュ の 酒場) 

A) DVENTURER’S INN (冒険 者 達 の 宿 ) 

T) EMPLE OF CANT (カン ト 寺 院 ) 

B) OLTAC'S TRADING POST (ボル タッ ク の 取引 所 ) 

E) DGE OF TOWN ( 城 の 出口) 


ギル ガメ ッシュ の 酒場 


冒険 の 始ま り の 場所 が この 酒場 で す . ここ で は , 一 緒 に 冒険 に 旅立つ 6 人 まで の メン バー を 集 
DT, パーテ ィ を 作ら な けれ ば な り ま せん . ディ スプ レイ の 下方 に 6 人 分 の スペ ー ス が 表示 され, 
ここ に 現在 の パー ティ の 状態 が 表示 きれ ます . それ ぞ れ の キャ ラク タ に つい て , パー ティ 内 で の 
位置 , 名 前 , 属性 , クラ ス , AC (防御 力 ), 現在 の ヒ セット ポイ ント , そし て 状態 が 表示 され ま 
+, 属性 ほ と ク ラス は A-—CCC と いう 形式 で 示さ れ ま す . A の 部 分 に は 属性 が , G GH, N (中 
3), E Œ CRIN, CCC に は クラ ス が 省略 され た 形 で 示 る され ます . キャ ラク タ が 正常 な ら , 
状態 の ほし ころ に は ヒッ ト ポ ボイン ト の 最高 値 が 表示 る れ ま す . 

酒場 の 中 で は , 次 の 5 つの オプ ショ ン が あり ます . 
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A) DD( メ ン バ ー の 追加 )…… ン *※ー テ ィ に キャ ラク タ を 1 人 追加 し ます . A キー を 押す と メン 
バー に な る こと が で きる キャ ラク タ が すべ て 表示 され ます 。 名 前 の 前 に 付け られ た 文字 を 押す と, 
を の キャ ラク タカ ジー テ A に 追加 され ます . パスワード が 設定 し て ある キャ ラク タ の 場合 に は , 
その パス ワー ド を 聞い て きま す . iin 一 緒 に は パー ティ に 入れ な い 属 性 の キャ ラク タ が いる 場 
合 に は , 注意 が 表示 され て 追加 できません. ii キャ ラク タ の 状態 が OK で な い 者 も 加え る こ 
と が で き 、 メ 迷路 の 中 へ 連れ て いっ て 呪文 で 回 復 す る こと も で きま す . この 状態 は 6 人 の メン バー 
を 選ぶ か , 単に キー が 押 き れる まで 続き ます . 

R) EMOVE( メ ン バ ー の 除外 )…… パ パー ティ か ら メ ン バ ー を 1 人 外し ます . [R]&— emu c 
か ら 、 除 外し た い メ ン バ ー の 前 に 付け られ て いる 番号 を 押し て くだ さい . 除外 し だ た メン バー は デ 
ィ ス ク に 戻り 。 いつ で も 追加 する こと が で きま す . また , 除外 し た く な い 場合 に は 単に キー を 
押し て くだ さい . 

# ) INSPECT (キャ ラク タ の 検査 ) …… パー ティ に 加え た キャ ラク タ の 状態 を 検査 し ます . 
見 た い メ ン バ ー の 前 に 付け られ て いる 番号 を 押し て くだ きい. さら に 個々 の キャ ラク タ に 使用 で 
きる オプ ショ ン に 関し て は , 15 ペー ジ の 検査 の 項 を 御覧 くだ きい, 

D) IVVY GOLD ( 金 の 等 分 配 ) …… パー ティ 全員 の 所 持 金 を メン バー に 等 分 に 分 配 し ます . 
[D] キー を 押す と 暗 間 的 に 行わ れ ま す . 1 人 の キャ ラク タ に 金 を 集め だ た いと き に は キャ ラク タ の 
検査 の と ころ で 金 を 集め る オプ ショ ン を 使っ て くだ さい . 

L[J|EAvE (酒場 を 出る ) ---[L]*—, また は 単に [ キー を 押す と 酒場 を 出 て , MOT 
NEO, 他 の 場所 へ 行け る よう に な り ま す . 
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冒険 者 達 の 宿 (ビザ カー ド , 小切手 使え ます ) 
冒険 者 達 の 宿 


ここ は 疲れ た 冒険 者 達 に 休息 の 場 を 与え ,. その 力 を 回 復 し 内 面 的 な 充足 を 行 う 場 所 で す .、 Ax 
ー を 押し て , 宿 に 入っ た な 6, 休ま せ た い メン バー の 番号 の キー を 押す か , [。 キー を 押し て 宿 を 
ち 去る こと が で きま す . 

中 に 入っ た だ ら 一 晩 同 小屋 で 休ん だ り 5 り , 他 の 有料 の 部 屋 を 使う こと も で きま す . 入り た だ い 部 屋 の 
文字 の キー を 押し て くだ さい . 馬 小 屋 で 一 晩 休 むこ と に よっ て 呪文 の 力 は 回 復 し ます が ヒッ ト ポ 
イン ト は 回 復 し ませ ん . 他 の 部 屋 ど な 6 ば 一 週間 ご と に ヒッ ト ボ ポイント が 回 復 し ます . 高い 部 屋 
に な る は ほど 回 復 は 早く な り ま す . Wizardry に な いて は 年 齢 も 重要 な 要素 で すか ら , 長い 時 間 を 
無 意 義 に ペッ ド で 過 ご き ぬ よ う 注 意 し て くだ さい. 1 週間 休息 する ご と に ヒッ ト ポ イ ント は 回 復 
し て いき , 金 は 減っ て いき ます . 部屋 に 入る 前 に [| キー を 押し て パー テ 4 全員 の 金 を 集め て ぉ く 
と 便利 で す . WEURT A Lb, すべ て の ヒッ ト ポ イ ント が 回 復 す る か , 金 が 無く な る か , 或 い 
は 何 か キ ー が 押 き れる まで , 自動 的 に 休息 を 取り 続け る こと に な り ま す . キャ ラク タ の 所 持 金 は 


























ギル ガメ ッシュ の 酒場 で 調べ る こと が で きま す . 

窒 を 使っ た 後 , キャ ラク タ の レベ ル が 上 が っ て いる か が チェ ッ ク さ きれ ます . レベ ル が 上 が っ て 
いた 場合 に は 。 ヒッ ト ボ ポイ ント の 最高 値 が 増え , 特性 に 変化 が あり , 新しい 呪文 を 覚え だ り , V 
文 の 使用 回 数 が 増え た り し ます . キャ ラク タ が 何 を 得 た か を 検査 し て お く こ と を お 勧め し ます . 
まだ レベ ル が 上 が っ て いな い 場 合 に は , 次 の レベ ル ま で に 必要 な 経験 ポイ ント を 表示 し ます . 
カン ト 寺 院 

パー テ ィ が 死亡 , 麻痺 , その 他 の 不適 当 な キャ ラク タ を 城 に 連れ て 帰る と , 警備 兵 が ポー ティ 
か ら そ の メン バー を 外し て , この カン ト 寺 院 へ と 連れ て 行き ます . た だ し , 服毒 し て し まっ だ メ 
ン バ ー は 自力 で 回 復 し ます 。 また , 永久 に 失わ れ て し まっ た キャ ラク タ (LOST) iani 
す . 田 キー を 押し て カン ト 寺 院 に 入る た アル ファ ベッ ト を 振っ た 正常 で な い キ ャ ラク の 一 覧 が 
表示 きれ ます の で , 助け たい キ ャ ラク タ の 文字 の キー を 押し て 《 だ さい . その 寺院 の 高僧 が その 
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年 末 一 掃 セ ー ル (今週 の み 死者 の 復活 な ん と 半額 !) 
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いら っ し ゃ い ……… お 金持ち の 客人 


の キャ ラク タ を 助け られ る な ら , 必要 な 寄付 金 が 示さ れ , 誰が 払う の か 聞い て きま す 。 パ バー ティ 
の メン バー の 誰か が 支払 う 意 思 が ある な ら ば , その メン バー の 番号 の キー を 押し て くだ さい . T 
ぐに 従弟 が 仕事 を 始め ます . キャ ラク タ が 死 (DEAD) や 灰 化 (ASH) の 状態 で 無けれ ば , 成功 
は 保証 し ます . 充分 な ば イタ リティ が ある な ら ば 通常 成功 し ます が , 老い て 弱く な っ て きた と き 
は 失敗 が 多く な り ま す 。 復活 に 成功 し た キャ ラク タ の ヒッ ト ポ イ ント は 1 し か な い の で 注意 し て 
《 だ さい . なお, 死ん だ キャ ラク タ が 復活 に 失敗 する と , その 死体 は 灰 に な っ て し まい ます . し 
か し , より 高い 寄付 金 が 払え る の な ら 灰 か ら 復 活き せる 方 法 も あり ます . で す が , これ に も 失敗 
する と キャ ラク タ は 完全 に 消え を, 以後 復活 する こと は 絶対 に あり ませ ん . あな た は 訓練 場 で キャ 
ラク タ を 作り 直す し か あり ませ ん . 


ボル タッ ク の 取引 所 


城 の 商業 の 中 心 は ボル タッ ク と いう 名 の 親切 な ドワーフ の 取引 所 で す . し か し , すべ て の ド ワ 
ー フ と 同じ く ボ ル タ ッ ク は 金 が 好き で , も し も で きる な ら ば あな た の 鎧 を あな た に 売り つけ る よ 
579501. も っ と も , 彼 は 市 場 を 独占 し て いる の で か な り よ くし て くれ ます . 取引 所 に 入る に 
は [| キー を 押し て くだ さい . 次 に 誰が 入る の か を , メン バー の 番号 の キー を 押し て 選択 し て くだ 
Bu, ここ で は , 次 の 6 つの オプ ショ ン が あり ます . 

B) UY (品物 を 買う ) …… [回 キー を 押す と 買物 が で きま す . 一 度 に 6 つの 品物 と その 値段, 
お よび , その キャ ラク タ が も し 使用 で き な い 品物 で あっ た 場合 に は , USELESS (使用 不可 ) と 
表示 きれ ます . 

P) URCHASE( 購 入 ) : ディ スプ レイ に 表示 され て いる 品物 の どれ か を 購入 し ます . [P]&— 
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を 押す と , どれ を 買う か を 聞い て きま す の で , 買い た い 品 物 の 番号 キー を 押し て くだ きい , 何 も 
買い た く ない 場合 に は , [キー を 押し て くだ さい . is, 最初 に ここ で 売っ て いる 商品 の 中 で 
SCROLL (巻物 ) と POTION ( 薬 泌 ) の 2 つ は シン ボル で 表 き る きれ て いま す . な お , その他 に も 
シン ボル で 表示 きれ る 品物 が ある か も しれ ませ ん が , 実際 の ディ スプ レイ の 表示 に 注意 すれ ば , 
すぐ に わか る で し ょ う 。 

F) ORWARD (次 の 品物 ) : 次 の 6 つの 品物 を 表示 し ます . 

B) ACKWARD (前 の 品物 ) : 前 の 6 つの 品物 を 表示 し ます . 

S) TART (最初 の 品物 ) : 最初 に 表示 きれ た 品物 の 表示 に 戻り ます . 

LL EAVE (買う の を 止め る ) : 取引 所 の 入り 口 に 戻り ます . 

S) ELL (品物 を 売る ) …… キャ ラク タ の 持物 を 売り ます . 取引 所 で 買え る 品物 の 場合 は 購入 
価格 の 半額 で し か 売れ ませ ん . また , 何で ある か わか ら な い 品 物 の 場合 に は 1GP に し か な り ま せ 
A. 何 も 持 っ て いな いと き に は 何 も 起 こり ませ ん 。 品物 を 売る に は , まず , [| キー を 押し て か 
6, 売り た い 品 物 の 番号 を 押し ます . 持物 が 無く な る か , [o] キー を 押す まで , いく つ で も 売る こ 
と が で きま す が , キャ ラク タ が 装着 し て いる 品物 も 売っ て し まい ます の で 注意 し て くだ さい . 

U) NCURSE (呪い を 解く ) ……… 呪 わ れ た 品物 は 有害 で , また し つこ い 物 で す . 例え ば , キ 
ャ ラク タ が 呪 わ れ た 武器 を 持っ て し まっ た ら , うま く 戦 うこ と が で き な い ば か りか , その 武器 を 
捨て る こと も で きま せん . し か し , 装着 し な い 内 は 呪い は 効力 を 発揮 し ませ ん の で , わか ら な い 
品物 を 手 に 入れ た 場合 に は , まず 識別 し た 方 が 良い で し ょ う . LOL, 誤っ て 呪 わ れ た 品物 を 装 
着 し て し まっ た 場合 に は , ここ で 呪い を 解い て くだ さい . 呪い を 解く に は [キー を 押し , 呪い を 
解き た い 持 物 の 番号 キー を 押し て くだ さい. これ ら の 品物 へ の サー ビス に は 品物 の パワ ー に よっ 
T, 違っ た 料金 が 要求 きれ ます . も ちろ ん , 示 る れ た 料金 を 支払 えな い 場 合 に は 呪い を 解く こと 
は で きま せん . 済ん だ 6 [| キー で 取引 所 の 入り 日 に 戻り ます . 








1) DENTIFY (品物 の 識別 ) …… これ は 司教 の 持つ 能力 と 同じ で す . 迷路 の 中 で 手 に 入れ た 
品物 は 何 に 見 える か は わか っ て も, その 正体 は わか り ま せん . 識別 する 4 こと に よっ て , その 害 を 
除き , 売っ た り , 使え を る よう に し た り で きま す . 識別 する に は , [I] キー を 押し た の ち に , 識別 し 
だ い 品 物 の 番号 の キー を 押し て てく ださい. た だ し , この サー ビス の 料金 が 支払 えな いと き に は , 
何 も な され ませ ん . 済ん だ 6 [キー で 取引 所 の 入り 口 に 戻れ ます . 

P) OOL GOLD ( 金 を 集め る ) …… ッ \ー テ ィ 全 員 の 金 を この キャ ラク タ に 集め ます . 

L [IEAVE (取引 所 を 出る ) …… [し] キー か , [キー を 押す と 取引 所 を 出 ます . 

御 注意 ! 

ボル タッ ク の 取引 所 は 普通 の 店 で あっ て , 売り 物 を スト ッ ク し て いま す . 魔法 の か か っ て いな 
い 通 常 の 品物 は 無限 に 入荷 し ます が , 魔法 の か か っ た 品物 は そう も いか ず , 品切れ が 起こ る か も 
し れ ま せん . そう な っ た 6 ら , あな た が 迷路 で 手 に 入れ た 品物 を 売っ て 在庫 を 補充 する 以外 に あり 
ませ ん . 有限 の 品物 に 御 注意 くだ さい . 


ROHA 


城 の 中 か ら 出 て どこ か へ 行こ うと する と き は E) DGE OF TOWN ( 城 の 出口 ) へ 行か ね ば な り 
iA. 選 | キー を 押し て くだ きい. ここ か ら は , 訓練 場 , 城 。 迷路 , 終了 等 が 選べ ます . 城 に 戻 
る か , 迷路 に 入る 以外 を 選ぶ と パー ティ は 解散 し ます . 

特に ここ で , L) EAVE GAME (ゲー ム の 終了 ) を 選択 する と , 本 当 に 1 回 の 冒険 を 終了 し た こ 
と に な り ま す . 冒険 者 達 を 正式 に デュ プリ ケイ トディ スク に 返す こと が で きま す の で , 最も 安心 
し て デュ プリ ケイ トディ スク を ドラ イブ か ら 抜 く こ と が で きま す . 画面 の 最 下 行 に メッ セー ジ が 
出 た ら デ ィ ス ク を 抜い て くだ さい . また , ここ で [ 品 キ ー を 押す と 城 に 戻っ て し まい ます . Wizar- 
dry を 本 当 に 終了 し た い の な 6, 電源 を 切る か , リモ ッ ト ス イッ チ を 押し て くだ きい. 


補助 操作 と 冒険 の 再開 


城 の 出口 で , U) TILITIES を 選択 する た め に [|U| キー を 押す と, この 冒険 の 再開 や を その他 の 補 
助 的 な 操作 が で きる よう に な り ま す . ここ に は 以下 の 4 つの オプ ショ ン が あり ます . 

C) HANGE NAME (名 前 の 変更 ) …… キャ ラク タ に 付け た 名 前 を 変更 する こと が で きま す . 
[CI| キー を 押す と キャ ラク タ の 一 覧 表 が 表示 され ます か ら , 名 前 を 変更 し た い キ ャ ラク タ を 文字 
て 選択 し て くだ さい . 続い て , 新しい 名 前 を 入力 し て くだ さい. 
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M) OVE CHARACTERS (キャ ラク タ の 移動 ) …… この オプ ション の 本 来 の 目的 は , 次 の シ 
ナリ オ に キャ ラク タ を 移動 する た め の も の で す . し か し , 他 の デュ プリ ケイ トディ スク に キャ ラ 
クタ を 移動 する こと も 可能 で す . 移動 し た い キ ャ ラク タ の 文字 の キー を 押し て くだ さい . 移動 を 
指定 し た キャ ラク タ に は マー ク が 付き ます . 移動 し た いす べ て の キャ ラク タ を 指定 し た 6, [x 
ー を 押し て くだ さい . 止め る に は ESC) キー を 押し て くだ さい . 後 は 指示 に 従っ て 、 デ ィ ス ク を 
入れ 換え て くだ る きい. 

R)ESTART AN"OUT"PARTY (冒険 の 再開 ) …- 迷 路 の 中 で 冒険 を や 中断 し た パーテ ィ が い 
る 場合 に , ここ で [ 展 | キ ー を 押す こと に よっ て , 冒険 を 再開 する こと が で きま す . この オプ ショ ン 
を 選ぶ と , 冒険 中 の キャ ラク タ が すべ で て 表示 られ ます . 冒険 を 再開 し た い キ ャ ラク タ の 文字 の キ 
ー を 押し て くだ さい. その キャ ラク タ を 含む パー ティ で 冒険 を 再開 する こと が で きま す . た だ だし, 
その 場所 で 使用 し て いた 呪文 の 効果 は な く 《 く な っ て し まい ます し , メン バー の 順序 も 入れ 換 わ っ て 
し まい ます . 従っ て , 冒険 を 再開 し た と き に は , すぐ に キャ ンプ を 設営 し て , メン バー の 順序 を 
MEX, また , 呪文 も 唱え 直し て くだ きい. 

LEAVE UTILITIES (補助 の 終了 ) ……| し | キー を 押す か , 単に [キー を 押す と この 補 
助 操作 を 終了 し て , 城 に 戻り ます . 


26 








ADVENTURING (冒険 ) 


Wizardry の 最も 重要 な 部 分 が この 冒険 で す . 今 ま で に 説明 し て きだ , キャ ラク タ の 作成 。 パ 
ー テ ィ の 編成 。 装備 の 購入 。 休息 に よる ヒッ ト ポ イ ント や 呪文 の 回 復 な ど と いっ だ た こと は , すべ 
て この 冒険 の た め の 準備 な の で す . さあ , 今 こそ 安全 で は ある が 金 の か か る 城 を 離れ て , 危険 て 
は ある が 富 と 名 誉 の 得 ら れる 迷路 の 中 へ と 入っ て い 〈 と き で す . 


キャ ンプ 


WUPHAC, 迷路 に 入る と すぐ に キャ ンプ を 設営 し ます . キャ ンプ で は メ ン バ ー 間 で 品物 を 引き 
流し た り ,。 新しい 品物 を 装着 し た り , 呪文 に より ヒッ ト ポ イ ント を 回 復 し た り と , 魔物 と の 戦闘 
に 備 を る 様々 な こと が で きま す . キャ ンプ に は 次 の 4 つの オプ ショ ン が あり ます . 





# ) INSPECT (検査 ) …… キャ ラク タ の 検査 を し ます . 15 ペ ー ジ を 御覧 くだ さい . 

R) EORDER (整列 ) …… キャ ラク タ が 迷路 の 中 を 進む 順序 を 並び 換え ます . これ は 特に 魔物 
> 計時 し 。 戦 闘 状態 に な っ た と き に 影響 を 与え ます . 戦闘 で は , 最初 の 3 人 が 武器 を 使っ て 攻撃 
で きま す が , 同時 に 魔物 か ら も 武器 に よる 攻撃 を 受け る 可能 性 が あり ます . 従っ て , WORN 
〈。AC の 悪い 者 は 後 の に する の が 良い で し ょ う . 上 民 | キー を 押し て , 現在 の メ ン バ ー の 番号 で 順 
番 を 指定 し て いっ て くだ きい. 





E) QUIP (装備 ) …… パー ティ 全員 の 装備 を し ます ., 初め て の メン バー で 迷路 に 入っ た と き な 
ど に , この オプ ショ ン で 装備 し て な お け ば , 装着 を 忘れ た キャ ラク タ が 無く な る で し ょ う . 
L [JEAvE (出発 ) …… キャ ンプ を た た ん で , 冒険 を 開始 , また は 再開 し ます . 
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ーー ニー 





迷路 内 で の ディ スプ レイ 


迷路 内 で は , 3 次元 立体 画 法 に よる 迷路 と , 簡単 な オプ ショ ン , 使用 し て いる 呪文 (防御 , 光 
明 , 識別 )、 メン バー の 状態 を 示す 3 つの ウィ ンド ウ が 通常 デイ スプ レイ され ます . また , 場所 に 
ょ っ て は その 他 , 階段, 落とし穴 な どの メッ セー ジ を 表示 する ウィ ンド ウ が 出る こと も あり ます . 
例え ば , 城 か ら 迷 路 に 入っ た と き に は , 城 へ 昇る 階段 が あり ます の で , 階段 を 昇る あか どう か を 聞 
いて くる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 通常 こ れ ら の メッ キー ジ に は , GJ キー を 押す か , [| また 
は [ の キー を 押し て 答え て くだ さい . 

な お お, |! キー を 押す と メン バー の 状態 を 示す ウィ ンド ウ を 出し た り , 消し た り で きま す . ài 
^, [O| キー を 押す と これ 6 3 つの ウィ ンド ウ を 出し た り , 消し た り で きま す . 

3 次 元 画 法 の 迷路 で は , 普通 ある 距離 まで は 迷路 の 壁 が 表示 され ます が , MILWA な どの 呪文 
を 使う と 迷路 を や 明る 〈 く し て , さら 6 に 遠く まで 見 える よう に な り , また シー クレ ッ ト ド ア Gan 
RE) も 見 える よう に な り ま す . 迷路 を 探索 し て いく と き に , 付属 の プロ ッ テ ィ ング 用 紙 に 地図 
を 書き 込ん で ください. この 作業 は Wizardry に な いて は 非常 に 重要 な こと で す . 


移動 に 関す る コマ ンド 


移動 に 関す る オプ ショ ン に は , 以下 の よう な も の が あり ます . 
E]. 則 … コ メン バー が 向い て いる 方 向 へ 一 歩 進み ます . 
Ll. [A を の 場 で 左 を 向き ます . 

R, D- その 場 で 右 を 向き ます . 

E 扉 の 前 に いる な ら ば , それ を 蹴り 開け , 一 歩 進 み ま す . 
[C] …… そ の 場 で キャ ンプ を 設営 し ます . 





地面 に 何 か 見 えま す が , 行っ て みな いこ と に は 何 か わ か り ま せん 
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あな た の 位置 

















VY 
あな た の 位置 
[| …… 戦 闘 中 の メッ セー ジ の 表示 時 間 を 変え ます . 大 きい 値 が 遅く な り ま す . 
[I] …… そ の 付近 に いる 他 の 冒険 者 , 或いは 全 減 し て し まっ た パー ティ を 探し ます (後述 ). 
ee 冒険 を 中 断 し , 城 に 戻り ます が , パー ティ は [|Q| キー を 押し た 場所 に 残し た まま で す . 
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早く 移動 する た だ ため に は 上 エー ドーR の 代わ り に , A-W-D の キー 配列 を 使っ て くだ さい . AF 
を [| キー の 辺り に 置け ば , 操作 が 容易 に な り ま す . 

迷路 の 中 を 歩き まき わる こと に より , メッ セー ジ な どの 沢山 の 面白 いも の が 見 つか る で し ょ う 5. 
また , 多く の 魔物 に も 出会う で し ょ う . 迷路 の 地図 を 作成 する の は 良い 考え で す . これ に より , 
あな た は より 速やか に 城 に 戻る こと が 可能 に な り , 無駄 に キャ ラク タ を 殺し て し まう こと が 少な 
(な る で し ょ 2. 

if 稀 に 秘密 の 扉 を 見 つけ る か も 知れ ませ ん . も ちろ ん , その 扉 も 蹴り 開け る こと が で きま 
T. 蹴っ た 所 に 扉 が ある な ら 通 り 抜 ける こと が で きま す が , そう で な いな ら , つま 先 を ぶつ ける 
HUC. 

迷宮 の 中 で [1] キー を 押す と , その 付近 を 探査 する こと が で き , 途中 で や め た パー ティ や 全 減 し 
だ た フー ティ を 発見 する こと が で きま す . た だ し , 全 減 し た パー ティ の 死体 は 魔物 に 襲わ れ て いる 
場合 が あり , 金 や 装備 は 抜き 取ら れ て いる か も 知れ ませ ん 。 途中 で や め た パー ティ は そう いっ た 
こと は あり ませ ん . 地域 を 探査 する と き は 現在 の パー ティ の いる 位置 と 同じ 地域 に に いる すべ て の 
キャ ラク タ を 探し ます . 扉 で 隔て られ て いな い 限 り , 同じ 地域 と 見 な し ます . キャ ラク タ が 見 つ 
か る と, 画面 の 中 央 に 番号 と 共に 名 前 が 表示 され ます . パー ティ に 余裕 が あれ ば , この キャ ラク 
タ を メン バー に 加え る こと が で きま す . メン バー に 加え る に は , |G| キー を 押し て , さら に 加え た 
い キ ャ ラク タ の 番号 の キー を 押し て くだ さい . パー ティ に 余裕 が ある 間 は 何人 で も 同様 の 操作 で 
加え る こと が で きま す . 冒険 に 戻る に は , [し] キー か , iJ キー を 押し て くだ さる い 。 城 に 戻っ た な 
6 死ん だ ど キ ャ ラク タ は 寺院 で 通常 の 寄付 金 を 支払 うこ と に よっ て 生き 返ら せる こと が で きま す . 
た だ し , 城 に 入る と これ ら 6 の 死ん だ キャ ラク タ は 城 の 警備 兵 に 連れ て 行か れ て し まい ます か ら , 
城 に 入る 前 に 彼 等 の 持物 や 金 は 元 の パー ティ の メン バー が 取り 上 げ て お くべ で き で す . bL, 寺院 
で キャ ラク タ の 復活 が で き な か っ た だ たり, 永久 に 失わ れ て し まっ た 場合 , 寺院 は 彼 等 の 持物 れ す べ 
て 神 に きる げ て し まう か ら 6 です . な ぜ な ら , 役 等 は 復活 に 値 し な いこ と を 日 頃 し て いた か ら で す . 
迷路 の 中 で パー テ ィ が 全 減 し て し まっ て , も う 必 要 な く 《 な っ た キャ ラク タタ が いる 場合 に は , 訓練 
場 で 消去 し て し まう の が 良い で し ょ う . RIL, これ ら の キャ ラク タ が 持っ て いた 品物 や 金 は す 
べ て 失わ れ て し まい ます 。 








COMBAT (戦闘 


Wizardry の 迷宮 に は , 金 を 集め て いる 魔物 ども が いま す . パー ティ が 得 ら れる 奇 用 な 包み に 
入っ だ ある 程度 の まとまっ た 金 は 、 これ 6 ら の 魔物 ども の 苦労 で は ある が , 希望 に 満ち た 仕事 の 成 
果 な の で す . 魔物 ども は , パー ティ と 同様 に 迷路 の 中 を 従 位 し て いる か , さも な けれ ば , 決め ら 
れ た 部 屋 の 住人 な の で す . その た め , パーテ ィ は し ば し ば 魔物 ども と 出くわし ます . 魔物 は キャ 
ラク タ の 習慣 , 道徳 そし て 防具 や 武器 が 大 嫌い で す . し か し ,『 冒 険 者 の 足 』。 の 良い に お いと 味 
は 大 好き な の で , 場所 を 選ば ず に 攻撃 を し か け て きま す . 

パー ティ が 魔物 に 出会う と し メッ セー ジ が 現れ 、 迷 路 に は 魔物 が 現れ ます . 魔物 は 同時 に 最高 4 
つの 群 に な っ て 出現 し ます . 画面 の 中 央 上 部 に は , それ ぞ れ の 群 に か っ て に 振ら れ た 番号 と 魔物 
の 名 と 数 , そし て , 群 の 中 で パーテ ィ を 攻撃 で きる 魔物 の 数 が 括弧 の 中 に 表示 され ます . 

ここ に 示さ れ て いる 名 は 魔物 の 正体 ど は あり ませ ん . 通常 は どの よう な 姿 を し て いる か を 示 き 
NADAT, 後 の 白兵戦 の 中 で それ が 何で ある か 正確 に 知る こと が で きま す . 

魔物 の 中 に は あま り 好 戦 的 で な いも の も いま す . と くに 善 を 中 心 と し た パー ティ で は , こう い 
っ た 魔物 が よく 出現 し ます . そう いっ た 場合 に は , 魔物 は 親切 に も 道 を あけ て くれ る 可能 性 が あ 
り ま す . こ うい っ た 魔物 は , すぐ に 戦闘 に は な ら ず に , 戦 うか , それ と も 穏やか に 立ち 去る か を 聞い 
て きま す . これ に , 四 | キー を 押す と すぐ に 戦闘 に な り , [し | キー を 押し て 答え る と 立ち 去り ます . 
戦闘 は メン バー, 魔物 , 共に 1 つの 行動 し か 取れ な い , 1 連 の ラウ ンド に よっ て 行わ れ ま す . 
iT, コン ピュ ー タ が 魔物 の 行動 を 決定 し ます . あな た は 魔物 が 攻撃 を か ける だ た め に 前 進 し て く 
る の に 気付 く か も 知れ ませ ん . 1 番目 の 群 は パー ティ に 一 番 近く , フー ティ に 肉体 的 攻撃 を し や 
すく , まだ た メン バー も 魔物 に 武器 に よ る 攻撃 を 命中 させ る 確率 が 高く な っ て いま す . まだ た, 呪文 
を 使え る 魔物 は どこ か ら で も 呪文 に よる 攻撃 を し か け て きま す . 従っ て , 呪文 を 使う 魔物 は , 総 
じ て 後 方 に いる の で , 戦士 が それ ら 6 を 攻撃 する の は 困難 を 究め ます. 同様 に パー ティ に メン バー 
が 4 人 以上 いた 場合 、 後 の 方 の 3 人 は 最初 の 3 人 の メン バー の 後ろ に 配置 きれ る こと に な り ま す . 
この だ た だめ, 魔物 に 武器 を 使っ て 攻撃 を か ける こと が で きる の は , 最初 の 3 人 だ ぼけ に な り , また, 
後ろ の の メン バー は 魔物 か ら 肉 体 的 な 攻撃 は 受け な いこ と に な り ま す . 


戦闘 オプ ショ ン 


魔物 が 行動 を 決め た な ら , 今度 は あな た が メン バー 1 人 1 人 の 行動 を 決定 し な けれ ば な り ま せ 
A, 中 央 に メン バー の 名 前 と それ ぞ れ が 取れ る 行動 オア ション が 表示 され ます . Wizardry の 他 
の 行動 と 同様 に オプ ショ ン は 1 つの キー を 押す こと に よっ て 選ぶ こと が で きま す . 

F) IGHT( 攻 撃 )…… 魔 物 を 攻撃 し ます . 最初 の 3 人 の メン バー の み 可 能 で す . 複数 の 魔物 の 
PREM LTO SHANI, さら に 攻撃 を か ける 群 の 番号 の キー を 押し て くだ さい . 

P) ARRY (回 避 ) …… 防 御 体制 取り ます . 武器 を 防御 の 道具 と し て 使用 し , メン バー を 撃 
ただ たれ に で くま 

S) PELL (呪文 ) …… 呪文 を か け ま す . bU, キャ ラク タ に 呪文 の 能力 が ある な ら ば , 使用 
する 呪文 を 聞い て きま す . どの 魔物 の 群 や メン バー の 誰 に 使い た い の か も 聞い て きま す の で , KE 
MOR, また は メン バー の 番号 の キー を 押し て くだ さい . 
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U) SEITEM (品物 を 使う ) …… 魔 法 の 品物 を 使い ます . 呪文 を 放 て る 品物 の 名 前 が 表示 され 
ます の で , 使う 品物 の 番号 の キー を 押し て くだ さい . 使い た く ない 場 合 に は [キー を 押せ ば , 他 
の オプ ショ ン を 選ぶ こと も で きま す . 呪文 と 同様 に 誰 に 対し て 使う の か を 聞い て きま す . 

R) UNGEÉC) ---- その 場 か ら 逃 げ 出 し ます . この オプ ショ ン は メン バー の 誰か が 使う k, 29 
ー テ ィ 全 員 で 逃亡 を 試み る こと に な り ま す . 迷宮 の 深き や > ポー ティ の 大 きる さる によって, 必ず し も 
成功 する と は 限り ませ ん . OL, 逃げ 切れ な けれ ば , 魔物 が し つこ 〈 追 っ て き て , パー ティ は 迷 
了 - に な る か も 知れ ませ ん . 

D) ISPELL (退散 ) …… 魔物 を 退散 さき せま す . この オプ ショ ン は 僧 介 も レベ ル の 高い 司教 , 
及び 君主 に の み 可 能 で す . これ は 『UNDEAD (死な な い 者 )』 と 呼ば れる 魔物 に 対し て の み 効 果 
BHO, いく つか を 崩壊 きせ ます . た だ し , その 効果 は 術 者 が いか に 強力 で , 魔物 が いか に 抵抗 
する か に より ます . 戦闘 と 同じ 〈 退 散 さ きせ だ い 魔 物 の 群 を 選ぶ 必要 が あり ます . 

T) AKE BACK (や り 直 し ) …… 最初 の メン バー か ら オ プシ ョ ン の 選択 を や り 直 し ます . 
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も し, キャラ クタ に さる せる 行動 を 選び 間違え た な 6, いく つか の 訂正 の 方 法 が あり ます . ^, 
その オプ ショ ン の 対象 と な る 魔物 の 群 や メン バー の 番号 な ど が 求め られ て いる の な 6 ら ば, 適当 な 
番号 の キー を 押す か , 単に キー を 押し て キャ ン セ モル し て くだ さい . そし て , 下 キ ー を 押し て , 
最初 か ら 選 択 を し 直し て くだ さい . 2235, 上 で 示さ きれ て いる オプ ショ ン は 単に [ 滞 キ ー を 押す の 
み で 済み ます か ら , 前 の 3 人 が 攻撃 で , 後ろ の 3 人 が 防御 と いう 基本 的 な 戦闘 体型 は , (J) キー を 
押し て いる だ け で 設定 可能 で す . 

すべ て の メン バー の 行動 を 決定 し た 後に も, 庁 ] キー を 押す こと に より , 変更 する こと が 可能 で 
3. 本 当 に 行動 が 決定 し た な ら 6 ば , 単に [ 過 キ ー を 押す こと に より , 戦闘 が 開始 きれ ます . 

戦闘 が 開始 され る と , キャラクタ や 魔物 ご と に その 行動 と 結果 が 表示 され て いき ます . 1 回 の 
戦闘 の た びに キャ ラク タ の 状態 が 書き 換え られ , 死ん だ り , 戦闘 不能 に な っ た メン バー は パー テ 
ィ の 後方 に 移動 きれ ます . 1 つの 魔物 の 群 が 全 減 する と , 次 の 1 群 が 前 進 し て きま す . 例え ば , 
3 群 の 魔物 と 戦い , 第 1 の 群 を 全滅 きせ た な ら , 次 の 戦闘 で は , 前 の 第 2, 第 3 の 魔物 の 群 が そ 
れ ぞ れ 第 1, 第 2 の 魔物 の 群 に な り ま す . この と きま 魔物 の 名 前 の 後 の 括 弧 に 入っ て いる 数 字 は 生 
き て いて 行動 可能 な 魔物 の 数 で ど あ る こと を 忘れ て は いけ ませ ん . 

戦闘 は パー ティ が 全 減 する (墓地 が 表示 され , 魔物 ども の お いし い 食 糧 に な る ) か , 魔物 が 全 
減 する まで 繰り 返し 行わ れ ま す . そし て , 生存 者 は 宝物 と 経験 を 手 に する こと が で きま す . 

な お , 死ん だ か 戦闘 不能 の メン バー は パー ティ の 生存 者 に よっ て 運ば れ ま す . 迷路 の 中 に 取り 
残さ れる の は , パー ティ が 全 減 し た と き で す が , こう し た 不運 な 者 達 は 後 か ら 来 る 冒険 者 に 探査 
る せる か , KANDI の 呪文 に よっ て 探し 出す こと が で きま す . 

戦闘 が 終了 する と メン バー の 得 ら れ た 経験 値 と 見 つけ た 金 や 品物 が 表示 る され ます . LHL, v 
つ で も 素直 に 金 や や 品物 が 発見 で きる と は 限り ませ ん . この と き に は , 画面 に は 宝箱 が 表示 され ま 
TH, これ に は 罠 が 仕掛 けら れ て いる か も 知れ ませ ん . 宝箱 の 中 に は る ら な る 宝 が 収め られ て い 
る か も 知れ な い の で す . 


of RE 


時 と し て , EEROR, パー ティ が 油断 を し て いた りす る と , 奇襲 攻撃 を か けた り , か け 
られ た りす る こと が あり ます . この 場合 に は , パー ティ , また は 魔物 の どちら か が 一 方 的 に 攻撃 
を し か ける こと が で きま す . た だ た だし, 呪文 は 使用 どき ませ ん の で , オプ ショ ン の 選択 は 慎重 に 行 
っ て くだ る いし , 


宝箱 の 開け 方 


宝箱 が 見 つか っ だ なら, それ を 開け る 試み を せ ね ば な り ま せん . 宝箱 が 表示 され た ら , 次 の オ 
プシ ョ ン を 使え ます . それ ぞ れ 誰が 行う か ,。 メン バー の 番号 の キー を 押し て 〈 だ さい . 

O) PEN (開け る ) …… 箱 を 開け ます . 罠 が 仕掛 けら れ て いな いと 思う と きだ け に し て (くださ 
o. も し , 罠 が あっ だ ら 目 も あて られ な い 結 果 に な る で し ょ う . 

1) NSPECT (検査 ) …… 箱 を 調べ ます . 調べ て いる 最 中 に 罠 を 作動 きせ て し ま 5 (仕掛 け て 
ある な ら ば で す が ) 場合 も あり ます . 盗賊 な ら め っ た に こう いっ た 失敗 は し な いで し ょ う . 検査 
の 結果 , 判明 し た 罠 の 種類 を 表示 し ます . し か し , 間違っ て いる 場合 も あり ます . 1 人 1 回 ずつ 
し か 検査 どき ませ ん . 
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いか に し て 宝 の 箱 を 開け な いか ! 


C) ALFO (呪文 ) …… CALFO の 呪文 を か け ま す . これ は 僧 但 の 呪文 で 95% の 確率 で 仕掛 け 
られ た 罠 を 見 抜き ます . CALFO の 呪文 を 知っ て いて , な お か つ 呪 文 の 残 早 の ある メン バー が 使 
xit. 

D) ISARM (除去 ) ---EUE ERE UE. どん な 罠 が 仕掛 けら れ て いる か を , つづ り の 間違い 
を 犯さ ない よう に 注意 し て 入力 し て くだ さき さい, 罠 が 違っ て いた り , 合っ て いて も 操作 を 誤っ て 作 
動き せ て し まう こと も あり ます . Vilb5cxUr OIF, 彼 に や ら せ る と 良い で し ょ う . 

L) EAVE ALONE (捨て る ) …… 宝箱 を 捨て 去り ます . も ちろ ん , 宝 は 手 に 入り ませ ん が , 
Ne (PSS OWE HOLA, 

箱 が 開け られ だ た なら, 中 の 室 は 山分け に る れ ま す 。 金 は 生存 者 で 均等 に , 品物 は 適当 に 配分 る 
れ ま す . より 公平 な 分 配 を 望む なら ば , キャ ラク タ の 持物 に 空き を 用 意 し て お なく 《 べ で き で す . 

戦闘 が 終わ っ だら, キャ ンプ を 設営 し て , 負傷 者 を 治療 の 呪文 で 手当 て し て お く 〈 と 良い で し ょ 
う . さも る な けれ ば , 常に 前 進 あ る の み で す . 





MWSOC 


〇 パー ティ の バラ ンス を 取る こと が 大 事 で す . 最初 は 戦士 A, 魔術 師 2 人 , それ に 僧 介 と 盗賊 
の 6 人 編成 の パー ティ が 良い しょう, レベ ル 1 一 3 で 作れ る 最強 の パー ティ だ か ら で す . 

O 『 分 別 は 勇気 の 最良 の 部 分 。 と いう こと を 忘れ な いこ と で す . 始め た ば か り の 冒険 者 達 の モッ 
トー は 『 逃 げ て も 生 あ る 内 は また 戦え る 』 で し ょ う . パー ティ より も 強い 魔物 の 群 に 出会う の は 
NEU os i vA, パー ティ の 右翼 左翼 が 失わ れる よう な ら 人 逃げ る べき で す . 

〇 呪文 の 使え る 者 を 活用 し て くだ さい . 魔物 と の 戦闘 時 に KATINO の 呪文 が 攻 を 奏 せ ば , 容易 
に 倒す こと が で きま す . も ちろ ん , 通じ な い 魔 物 ね いま すか ら , そう いう の に 出くわし た ら 強 く 
な いう ち は 逃 げ る こと で す . 

〇 誰か が 負傷 し た り , 呪文 を 使い きっ た ら 6。 速やか に 城 に 戻っ て 傷 や 呪文 を 回 復 す る こと で す . 
キャ ラク タ を 鍛え る 最初 の 方 法 は 迷路 に 駆け 込み 。 出会っ た 魔物 を 退治 し , すぐ に 城 に 戻っ て 〈 
る こと で どす 。 

O 正 確 な 地図 を 作成 し , 常に チェ ッ ク し まし ょ う . 不正 確 な 地図 を 作ら せる よう な 仕掛 け に 気 を 
fra avus». 地図 は 沢山 の 魔物 ども か ら 逃 げ 出す と き に 役に立ち ます . 


MAGIC (魔法 ) 


魔法 の 品物 の 拾得 と 使用 は , 成功 する 冒険 者 の 重要 な 要素 で す . 良い 魔法 の 品物 は ある 状況 で 
は , どん な に 価値 が ある か わか り ま せん . 

魔法 の 品物 に は 1 回 し か 使え な い 薬 や 巻物 に 始ま っ て , 色々 な 強力 な 工芸 品 ま び で ありま す . t 
れ ら の 内 の いく つか は 取引 所 で 入手 どき ます が , 大 部 分 の 本 当 に 重要 な 品物 は , 恐ろし い 魔 物 に 
守ら れ て 迷宮 の 興 深 《 に 置か れ て いま す . 

魔法 の 品物 に は 色々 な 作用 が あり ます が , 総じて 次 の よう な こと を 引き 起こ し ます . 

x eius, 

* AC を 変え る . 

・ 戦闘 能力 を 変え る . 

・ 特 定 の 魔物 か ら 防 御 する . 

・ 特 定 の 魔物 に 良く 効く . 

・ 特 殊 能 力 が 使え る . 

・ 特 定 の キャ ラク タ の み が 使 える . 

ここ に 挙げ た 以外 に も , 様々 な こと を 引き 起こ し ます . これ ら 6 の 能力 は 使わ れ た と きのみ 発揮 
LiT. 魔法 の 品物 が 迷宮 内 で 見 つか っ て b, その 本 質 は わか り ま せん . 司教 や 取引 所 で 調べ る 
こと が で きま す . まだ た いく つか の 品物 は る ら に 隠れ た 性 質 を 持っ て いま すし , また いく つか は 呪 
われ て いま す . 呪 わ れ た だ 品物 を 所 有 し て いて , いっ た だ ん 装着 し て し まっ た ら 。 それ を 使わ な けれ 
HOM MOST, これ は 剣 が 戦闘 に 使 を な く な る な ど と いっ た 重大 な 影響 を 与え ます . 
呪文 を か けら れる 魔法 の 品物 は 魔術 師 や 僧 信 の 呪文 を か ける こと が で きま す . 呪文 の 総数 は 50 
に も 及び ます . それ ぞ れ 7 つの レベ ル に 分 けら れ て いま す . も ちろ ん , レベ ル が 高い ほど 強力 な 
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MTF, それ ぞ れ の 呪文 に は , その 呪文 が 何で ある か を 示し , 使う とき に 必要 で 入力 し な けれ 
ば な ら な い 「『 力 ある 言葉 」』 が あり ます . 次 ペー ジ か ら 6 魔法 の 完全 な 記述 が あり ます . ぞ れ ぞ れ の 
呪文 に つい て その 名 前 , 意味 。 レベル, 呪文 の 形式 と 効果 範囲 を 示し て あり ます . 

魔術 師 , THAR ELT, 魔法 を 使 ん る キャ ラク タ は これ ら 6 の 呪文 を 完全 に 身 に 付け る よう 
日 頃 の 習 練 を 怠っ て は いけ ませ ん . 





1 (& OR xc 


4480 L-^JV 1 の 呪文 
KALKI (⑦ ル キ ) 

意味 : 祝福 KALKI は パー ティ の 全 メ ン バ ー の AC(ARMOR CLASS) を 
呪文 形式 : 戦闘 1 下げ て , 敵 の 攻撃 を 受け に くく し ます . 


効果 範囲 : パー ティ 全員 


DIOS (ディ ォ ス ) 

意味 : 薬 石 DIOS は パー ティ の メン バー 1 人 の ヒッ ト ポ イ ント を 1 一 8 の 範 
呪文 形式 : いつ で も 囲 で 回 復 し ます . 死者 を よみ が えら せる こと は で きま せん . 
効果 範囲 : メン バー 1 人 


BADIOS の ディ ォ ス ) 


意味 : 傷害 BADIOS は 魔物 に 1 一 8 の 傷 を 与え , 殺す こと も あり ます . 
呪文 形式 : 戦闘 DIOS の ちょ うど 逆 で す . ※ BA 一 は 逆 を 意味 し ます . 
効果 範囲 : 魔物 1 体 


MILWA で ルウ の 

意味 : 光明 MILWA は 迷路 を る ら に 遠く まで 見 る こと が で き , また 隠さ きれ 
呪文 形式 : いつ で も だ た ドア を 浮か び 上 が ら せ る , や わら か な 光 を 投げ 掛け ます . COM 
効果 範囲 : パー ティ 全員 文 は 短 時 間 し か 持ち ませ ん . 


PORFIC (ポー フィ ッ ク ) 


意味 : BÀ PORFIC は 使用 者 の AC を か な り 下 げ ま す . この 効果 は 戦闘 が 
呪文 形式 : 戦闘 終わ る まで 続き ます . 
効果 範囲 : 使用 者 























僧 居 の レベ ル 2 DIRS 


MATU €» 

意味 : 祝福 と 熱中 MATU は KALKI と 同じ 効果 を 持ち ます が 2 倍 の 力 が あり ま 
呪文 形式 : 戦闘 す . 
効果 範囲 : パー ティ 全員 


CAL FO (7+) 

意味 : 透視 i CALFO は 使用 者 に 宝箱 に 仕掛 けら れ た 罠 が 何 ど ある か 95% の 
呪文 形式 : MAE 確率 で 調べ ます . この 呪文 は 宝箱 が 見 えて いる と きのみ に 使用 し て 
効果 範囲 : 使用 者 くだ きい. 


MANIFO (-7 1) 

意味 : 彫像 1 群 の 魔物 の の うち の 何 体 か に 作用 し て , 1 攻撃 以上 の 間 , 彫像 
呪文 形式 : 戦闘 の よう に こわ ば ら せ ま す . 成功 の 可能 性 と 持続 時 間 は 目標 し な っ た 
効果 範囲 : 1 群 の 魔物 魔物 の 力 に より ます . 


MONTINO (7 4 2) 
意味 : 静寂 の 空気 MONTINO は 魔物 の まわ り の 空気 に 音 を 伝え を な くる せま す . い 
呪文 形式 : 戦闘 《 つか の 魔物 に 影響 を 与え 。 その 持続 時 間 も 様 々 で す . この 呪文 の 
APR: 1 群 の 魔物 。 影響 下 で は , 魔物 も 味方 も ,、 まる で 呪文 を 言い 表せ な いよ うに , W 
文 を 使え ませ ん . 





MATU!…… お 世話 さま 
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4480) V ^JV 3 の 呪文 


LOMIL WA (ミル の 
意味 : 増 光 LOMILWA は MILWA と 同様 の 作用 を 及ぼ し ます が , より 長 


呪文 形式 : キャ ンプ い 時 間 有 効 で す . 
効果 範囲 : パー ティ 全員 


DIALKO ディ アル 5) 


意味 : 柔軟 DIALKO は パー ティ の メン バー 1 人 に か けら れ た だ MANIFO, 
呪文 形式 : いつ で も お よび KATINO の 効果 を 除去 し ます . 
効果 範囲 : メン バー 1 人 
LATUMAPIC(72s*€»2) 

意味 : 識別 LATUMAPIC は 戦っ て いる 魔物 の 正体 を 識別 し ます . COR 
呪文 形式 : 戦闘 果 は パー ティ が 城 へ 帰る まで 有効 で す . 


RRA: : パー ティ 全員 


BAMA TU €» 

意味 : 祈願 BAMATU は MATU の 倍 の 効果 が あり ます . 
呪文 形式 : 戦闘 
効果 範囲 : パー ティ 全員 
































僧 信 の レベ ル 4 の 呪文 


DIAL ディ アハ か ) 


意味 : 施療 DIAL は メン バー の ヒッ ト ポ イ ント を 2 一 16 だ け 回 復 し ます . 
呪文 形式 : いつ で も 
効果 範囲 : メン バー 1 人 
BADIAL ディ アパ) 

意味 : 征伐 BADIAL は BADIOS と 同様 に 2 一 16 ヒ ッ ト ボ イン ト の ダメ ー 
呪文 形式 : 戦闘 ジ を 魔物 に 与え を ます . 
効果 範囲 : 魔物 1 体 
LA TUMOFPFIS (3722742) 

意味 : RIE LATUMOFIS は 毒 に 巡る きれ だ た キャ ラク タ を 回 復 し ます . CB 
呪文 形式 : いつ で も され だ キャ ラク タ は 移動 や 戦闘 に よっ て 確実 に ヒッ ト ボ イン ト を 失 


効果 範囲 : メン バー1 人 いま す . 


MAPORFIC G9 —7 4 » 7) 


意味 : Ki Te Sh MAPORFIC は PORFIC の 改善 きれ だ も の で , その 効果 は 全 置 
呪文 形式 : いつ で も 険 の 間 持 続 し ます . 


効果 範囲 : パー ティ 全員 





HENLLAN 5 の 呪文 


DIALMA ディ アル マ ) 


意味 : Pope DIALMA は メン バー 1 人 の 3 一 24 の ヒッ ト ポ ボイン ト を 回 復 し 
呪文 形式 : いつ で も iT. 
効果 範囲 : メン バー 1 人 


BADIALMA ディ アル マ ) 

意味 : 討伐 BADIALMA は 3 一 24 ヒ ッ ト ポ イン ト の ダメ ー ジ を 魔物 に 与え 
呪文 形式 : 戦闘 ます . 
効果 範囲 : 魔物 1 体 
LITOKAN €? t» 

意味 : ROW 炎 の 塔 で 魔物 の 1 群 に 打撃 を 与え ,。 3 一 24 の ダメ ー ジ を それ ぞ れ 
呪文 形式 : 戦闘 に 与え ます . し か し , 魔物 の 群 全体 に 多く の 呪文 が 影響 し て いる と, 


効果 範囲 : 1 群 の 魔物 個々 の 魔物 に は , この 呪文 の 効果 を 下げ た り , 避け た りす る 機会 が 
あり ます . ある 種 の 魔物 に は 通用 し ませ ん . 


KANDI ウン ディ ) 
意味 : 所 在 KANDI は 迷路 の 中 に 取り 残さ れ た キャ ラク タ の 位置 を 教え ま 


呪文 形式 : キャ ンプ 4. 何 階 の ぼ 『 の あたり か を 知る こと が で きま す . 
効果 範囲 : キャ ラク タ 1 人 


DI ディ) 
意味 : 生命 DI は 死ん だ キャ ラク タ を 復活 させ ます . し か し , 生き 返っ た キャ 
呪文 形式 : キャ ンプ ラク タ は 1 ヒッ ト ポ イ ント し か あり ませ ん . また , 寺院 で 治す より 


効果 範囲 : キャ ラク タ 1 人 も 効果 的 で も 安全 で も あり ませ ん . 


BADI と ディ) 

意味 : BOE BADI は 魔物 に 冠状 動脈 血栓 を 誘発 し ます . 死 を 与え を る こと も あ 
呪文 形式 : 戦闘 り ます . 
効果 範囲 : 魔物 1 体 


41 


























僧 偶 の レベ ル 6 の 呪文 


LORTO ルト ) 


意味 : 鋭 刃 LORTO は 1 群 の 魔物 すべ て に 6 一 36 の ダメ ー ジ を 与え る 鋭い 
呪文 形式 : 戦闘 刃 を 呼び 出し ます . 
効果 範囲 : 1 群 の 魔物 
MADI 74) 

意味 : 完治 MADI は メン バー 1 人 の ヒッ ト ポ イ ント を すべ て 回 復 し , 死 以 外 
呪文 形式 : いつ で も の いか な る 状態 か ら も 回 復 し ます . 
効果 範囲 : メン バー 1 人 
ル 7484 り / で ディ) 

意味 : 不具 MABADI は 日 標 と し た 魔物 か ら 1 一 8 の ヒッ ト ポ イ ント を 残 
呪文 形式 : 戦闘 し だ すべ て の ヒッ ト ポ イ ント を 奪い 去り ます 。 
効果 範囲 : 魔物 1 体 
LOKTOFEIT («7 «2x4 M) 

意味 : 台本 LOKTOFEIT は すべ て の メン バー を 城 ヘ テレ ポー ト で 戻し ま 
呪文 形式 : 戦闘 F. た だ だし, 全員 の 装備 や ほとん どの 金 は 失わ れ て し まい ます . ま 


効果 範囲 : パー ティ 全員 Te, この 呪文 の 効か な い 場 所 も あります. 


{HED LENIL 7 の 呪文 
MALIKTO で リタ クト) 

意味 : 激怒 MALIKTO は すべ て の 魔物 に 12-72 の ダメ ー ジ を 与え を ます. E 
呪文 形式 : 戦闘 ん な 魔物 も その 効果 か ら 6 逃 れん たり, 効果 を 減少 きせ る こと は で きま 


効果 範囲 : すべ て の 魔物 せん 。. 


KADORTO (2 ド Fxh) 
意味 : din KADORTO は DI 同様 に 死者 を 生き 返ら せま す が , すべ て の ヒ 
呪文 形式 : いつ で も ッ ト ポ イン ト も 回 復 さ きせ ます. も ちろ ん , DI と 同様 の 重大 な 欠点 も 


効果 範囲 : メ ン バ ー1 人 あります. KADORTO は 灰 ほ と な っ た キャ ラク タ も 生き 返ら せま 
3. 














魔術 師 の 呪文 


魔術 師 の レベ ル 1 の 呪文 


HALITO ^» 


意味 : 小 秋 HALITO は 魔物 に 1 一 8 ヒッ ト ポ イ ント の ダメ ー ジ を 与え る 野 
呪文 形式 : 戦闘 球 ボ ー ル 大 の 火の玉 を 呼び 出し ます . 
効果 範囲 : 魔物 1 体 


MOGREF ( モ グレ フ ) 


意味 : 鉄 身 MOGREF は 使用 者 の AC を 2 下げ ます . 効果 は 戦闘 の 間 続 きま 
呪文 形式 : 戦闘 す . 
効果 範囲 : 使用 者 
KA TINO (4747) 

意味 : 悪し き 空気 KATINO は 1 群 の 魔物 を ほぼ すべ て 眠ら せま す . KATINO は 
呪文 形式 : 戦闘 通常 の 動物 か 人間 型 の 魔物 の み に 影響 し ます . 個々 の 魔物 に 対す 


効果 範囲 : 1 群 の 魔物 る 呪文 の 効果 は , 魔物 の 持つ 力 に 反比例 し ます . 眠っ て いる 魔物 に 
は 通常 の 倍 の ダメ ー ジ を 与え られ ます . 


DUMAPIC デュ マビ ピッ ク ) 
意味 : 明瞭 DUMAPIC は パー ティ が 城 へ と 続く 階段 か ら 正確 に どれ だ け 離 
呪文 形式 : キャ ンプ れ て いる か を 教え ます ( 北 , 東 の 方 位 を 使い は ます )、 ま た どちら を 向 


いて いる か も 教え て くれ ます . 











魔術 師 の レベ ル 2 の 呪文 


DILTO ディ ルト ) 

意味 : GHA DILTO は 1 群 の 魔物 を 暗 開 に 閉ざし , 魔物 の 防御 を 手薄 に し ま 
呪文 形式 : 戦闘 *. 
効果 範囲 : 1 群 の 魔物 


SOPIC ts?) 


意味 : SERI SOPIC は 使用 者 を 透明 に し ます . AC を 4 下げ て 見 つけ に くく 
呪文 形式 : 戦闘 し ます . 
効果 範囲 : 使用 者 
魔術 師 の レベ ル 3 の 呪文 
MAHALIT Ow» Y) 

意味 : KK MAHALITO は 1 群 の 魔物 に 4 一 24 の ダメ ー ジ を 与え る 爆発 
呪文 形式 : 戦闘 を 起こ し ます . 他 の 呪文 同様 に 魔物 は を の ダメ ー ジ を 減少 で きる こ 


効果 範囲 : 1 群 の 魔物 と も あり ます . 


MOLITO で り ト ) 
意味 : 火花 の 嵐 MOLITO は 1 群 の 約 半分 の 魔物 に ダメ ー ジ を 与え る 火花 を 呼 
呪文 形式 : RY び 起 こし ます 。 3 18 の ダメ ー ジ を 与え ます が , 魔物 が 火花 を 避け 


効果 範囲 : 1 群 の 魔物 る チャ ンス も あり ます . 








魔術 師 の レベ ル 4 OMX 


MORLIS (#-» 2) 

意味 : 恐怖 MORLIS は 1 群 の 魔物 に 味方 を 大 い に 恐 れる きせ ます. この 呪文 
呪文 形式 : 戦闘 は DILTO の 2 倍 の 効果 が あり ます . 
効果 範囲 : 1 群 の 魔物 
DALTO 9G» 

意味 : 吹雪 の 突風 DALTO は MAHALITO の 炎 が 冷気 に 置き 換え られ な だ 呪文 で 
呪文 形式 : 戦闘 F. 魔物 に 6 一 36 の ダメ ー ジ を 与え ます . 
RAH > 1 群 の 魔物 


LAHALITO (»^ t) 


意味 : ROM LAHALITO は MAHALITO の 改善 きれ た も の で 3 ~360" 
呪文 形式 : 戦闘 メー ジ を 与え ます 。. 
効果 範囲 : 1 群 の 魔物 
魔術 師 の レベ ル 5 の 呪文 


MAMORLIS で モー リス ) 
意味 : 恐慌 MAMORLIS は すべ て の 魔物 税 に 影響 を 与え る MORLIS C4. 


呪文 形式 : 戦闘 
効果 範囲 : すべ て の 魔物 


MAKANIT O2 - 1) 


意味 : 致死 の 空気 MAKANITO i2 8 レベ ル 以 下 (つま り 約 35 二 40 ヒ ッ ト ポ イン 
呪文 形式 : 戦闘 ト ) の すべ て の 魔物 を 殺し ます . 
効果 範囲 : すべ て の 魔物 


MADAL TO で ダル ト ) 


意味 : 凍結 DALTO の 改善 され た も の で , 8 一 64 の ダメ ー ジ を 与え ます . 
呪文 形式 : 戦闘 
効果 範囲 : 1 群 の 魔物 











魔術 師 の レベ ル 6 の 呪文 
LAKANITO ラニ ト ) 


意味 : 窒息 LAKANITO に よっ て 魔物 の 1 群 が 全 減 し ます ,. も ちろ ん 影響 
呪文 形式 : 戦闘 し な い 魔 物 も いま す . 
効果 範囲 ・ 1 群 の 魔物 
ZILWAN Gv») 

意味 : 退散 ZILWAN は UNDEAD (死な な い 物 ) に 属す る 魔物 1 体 を 破壊 
呪文 形式 : 戦闘 Lat, 
効果 範囲 : 魔物 1 体 
MASOPIC e» 7) 

意味 : 透明 MASOPIC は パー ティ の メン バー 全員 の AC を 4 下げ る 
呪文 形式 : 戦闘 SOPIC の 効果 を 持ち ます . 


効果 範囲 : パー ティ 全員 


HAMAN C マ ジ 


意味 : 変化 この 呪文 は 本 当 に 恐ろし く , 使用 者 に 跳ね 返る か も 知れ ませ ん . 
呪文 形式 : 戦闘 この 呪文 を 使う に は 13 レ ベル 以上 で な く て は な ら 6 ず ,。 1 レベ ル 分 の 
効果 範囲 : 様々 経験 ポイ ント が 和 失わ れ ま す . 何 が 起こ る か わか り ま せん が , 大 抵 は 


ッ \ー テ イィ を 救い ます 。 








魔術 師 の レベ ル 7 の 呪文 


MALOR で テー) 
意味 : “IB この 呪文 は パー ティ が 呪文 を か けた と き の 状 況 が 影響 を 与え ます . 
呪文 形式 : いつ で も 基本 的 に MALOR は ある 場所 か ら 他 の 場所 へ と テレ ポー ト す る 呪 


効果 範囲 : パーテ ィ 全 員 文 で す . 乱闘 中 に 使用 する と テレ ポー ト は 無 作為 に 行わ れ ま す . X 
ャ ンプ し て いる と き に は , 使用 者 が 精神 を 集中 で きま すか ら , 迷宮 
の どこ へ で も 行く こと が で きま す . 
し か し , 注意 し て お きま す が , 迷宮 の 外 や 硬い 岩 の 中 に テレ ポー 
ト し て し まう と キャ ラク タ は 永久 に 失わ れ て し まい ます の で , この 
呪文 の 使用 に は 最大 の 注意 を 払っ て くだ さい . 戦闘 中 に MALOR 
を 使っ て も 迷宮 の 外 へ 出 て し まう こと は あり ませ ん が , KHOMIE 
《 に 入っ て し まう か も しれ ませ ん . で すか ら 本 当 の 緊急 時 に の み 使 


っ て 〈 く だ きい. 
MAHAMAN で ハジ 
意味 : 転化 HAMAN と 同様 に MAHAMAN を 使う に は 条件 と 資格 が 必 
呪文 形式 : 戦闘 要 で す . し か し , その 効果 は る ら 6 に 強力 で す , 総じて これ ら 6 の 呪文 


効果 範囲 : パー ティ 全員 は 生存 の 望み が も う 無 いと き に 使っ て くだ さい . 


TILTOWAIT (ティ ルト ウェ イト ) 

意味 : pos この 呪文 の 影響 は 核 融合 爆発 と 同様 と 言 を 4 でしょ う . パー ティ 
呪文 形式 : 戦闘 は 幸運 に も その 影響 を 避け られ ます が , 不運 な こと に 魔物 は 避け ら 
効果 範囲 : すべ て の 魔物 れ ま せん . この 呪文 は 10 一 100 ポ イン ト の ダメ ー ジ を 与え ます . 











あな た が この ディ スプ レイ を 見 ませ ん よう に 








アフ ター ケア ・ サ ービス 


Jj—, Wizardry の プレ イ 中 に マス ター ディ スク を 破損 し た 場合 に は 。 


・ 破 損し た マス ター ディ スク 
・ 事 務 手 数 料 2000 円 分 の 郵便 為替 


を 交社 まで , 御 返 送 く だ きい ,. 当社 到着 後 2 週間 以内 に 正常 な マス ター ディ スク と 
変換 し て , 返送 致し ます . また , 購入 後 20 日 以内 の 不良 に つい て は 無料 で 交換 きせ 
て 頂き ます が , 購入 時 の 領収 書 (レシート) を 同封 し て て だ さい . 

な お , 勝手 な が ら こ の サー ビス は 『 登 録 カ ー ド 』 を 御 返 送 く だ さっ た 方 の み を 対 
象 と させ て 頂き ます . 





この ソフ トウ ェ ア な ら び に マニ ュ ア ル を 賃貸 業 に 使用 する こと を 禁じ ます . また この ソフ トウ ェ 
ア な ら び に マニ ュ ア ル の 全部 また は 一 部 を 個人 的 使用 の 場合 を 除き , Sir-tech Software Inc. 
並び に 則 フ ォ ア ・ チ ュー ン か ら 文 書 に よる 承諾 を 得 ず に , いか な る 方 法 に お いて も 無断 で 複写 , 
複製 する こと を 禁じ ます . 


この マニ ュ ア ル て 使用 し た 画面 写真 は , すべ て PC-9801 漢 字 バ パー ジョ ン の も の で す . 
た だ し , 製品 と は 異な る こと も あり ます . 
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